KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, atas rahmat dan hidayah-Nya

penulis dapat menyelesaikan proyek akhir yang berjudul ”Aplikasi Delivery

Makanan Berbasis Web di Area Telkom University” yang disusun untuk memenuhi

salah satu syarat untuk memperoleh gelar Diploma Ill Manajemen Informatika

Politeknik Telkom.

Dalam penulisan laporan ini tentu tidak lepas dari berbagai hambatan, namun

karena dukungan dan bantuan berbagai pihak, akhirnya penulis bisa menyelesaikan

laporan ini dengan baik. Dalam penyusunan proyek akhir ini, penulis mengucapkan

terima kasih kepada:

1.

Ibu Inne Gartina selaku dosen pembimbing 1 dan dosen wali yang
senantiasa memberikan bimbingan dan dukungan selama penulis

menyelesaikan proyek akhir dan studi di Imu Terapan Universitas Telkom.

Ibu Asniar selaku dosen pembimbing 2 yang juga berjasa dalam

penyusunan proyek akhir ini.

Kedua orang tua tercinta, Nurodin dan Rugayah yang tak pernah berhenti

memberikan dukungan dan doa demi tercapainya proyek akhir ini.

Tiga kakak-kakak saya, Abdul Kadir Armansyah, Faiz Firmansyah, Novy

Nurhafny yang telah memberikan begitu banyak pelajaran kehidupan.

Sahabat-sahabat yang selalu memberikan doa, motivasi dan dukungan.

Bebas Family yang telah banyak menghabiskan waktu bersama dalam

senang maupun susah.

Teman-teman Fakultas lImu Terapan Universitas Telkom yang telah
memberi bantuan. Serta semua pihak yang turut membantu dalam

menyelesaikan makalah Tugas Akhir ini.



Penulis menyadari buku proyek akhir ini masih memiliki kekurangan. Kritik dan

saran yang membangun senantiasa penulis harapkan guna pembangunan proyek

akhir yang lebih baik serta bermanfaat

Bandung, 18 Juli 2014

Penulis



DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR ...ttt ettt ettt e st st e st e s st e e s s e e e e e snneee s i
ABSTRAK ettt et e e s e e e e e nreeee s iii
ABSTRACT ...ttt ettt ettt ettt e s ettt e e st e e st e e s s b e e e e s e e e e e et e e s e e e e e nneeee s iv
DAFTAR ISI. ettt ettt et e e st e e st e s s e e s e e e e e snreee e snnes v
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt ettt ettt e s st e e s s e e s et e e snneeeeeaneee vii
DAFTAR TABEL. ...eeteeeititee ettt ettt st e s s e e st e e s e e snreeeesnneee viii
BAB 1 PENDAHULUAN ...ttt ettt ettt et e e st e e st e s smreee e s 1
1.1 Latar Belakang ...cccooeeeeeeeee e 1
1.2 RUMUSAN MaSalah..cc..eiiiiiiiiiieeee e e 2
0 T T [ U1 o DU PPTTTPP 3
1.4 Batasan Masalah ... e 3
1.5 Definisi Operasional.......ccccceeeiieiiiii 3
1.6 Metode PENGEIJAAN ..ccceee e, 4
BAB 2 DASAR TEORI «..etiieeiiittee ettt ettt ettt et e s st s st e e s e e e s 6
2.1 DEfiNiSi WD oot 6
2.2 COAEIGNITEN e 6
2.3 DEfINIST PHP oottt ettt e s st e e e 7
2.4 DEfinNiSi HTML.cooiiiieiiiieee ettt ettt st et e st e e s s eee e e eanee 7
P 63 PP PP PP PPPPTO 7
2.6 DEfiNiSi XAMPP ...ttt st st e e st e e e st e e e s e e e 8
2.7 IMIYSQL ottt ettt e e s a bt e e st e e e e b e e s e b e e e e e aanees 8
2.8 GAMIMU ittt 8
2.9  Definisi BlackboX TESTING .....cc.uvviiiiiiee et e e e e e e e s e snnes 9
2.10 Definisi Use Case DIiagram .....ccccuuieeereeeeiiiiiiiieeeeeeeeessiireeeeeeessssssnnseeeesessessssssneeeeesees 10
2.11 Entity Relationship DIagram ........ceeeeeiiiiiiiiiiieeeee et e e e e e e e e e e s e e e s savraeeeeaeeeas 14
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN ....ccciiittttteiitite ettt ettt ettt e e st e e st e e e sabeee e eeaeee 15
3.1 Gambaran Sistem SAat INT c.oooueiiiiiiieee e 15
3.2 Analisis Kebutuhan SiStem .......coooiiiiiiiiee e 16

3.2.1 L6 O 1Y PSP PP PP PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPRt 16



3.2.2 SKENATIO USE CASE ...iivviiiiiiieieiete et et e e e et e et e e e eaa e 17

3.3 Perancangan Basis Data ....ccooviiieiiiiiiinieeeceeeiiiie et e e e e eeee 28
3.3.1 Entity Relationship DIiagram ...........ueuvveieeeiiiiiieeeeeiiiiieieeeereereeeeeeererereen. 28
33.2 SKEM@ REIASH e 29
3.4 Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak............cevvvviviiiiiiiiieiviiiiieiiiinniiinnnnn, 30
34.1 Pengembangan SiStEM ........uiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeieeeeee e 30
3.4.2 IMPlEeMENtasi SISTEM .....uuiiiiiiiiiiiiiiiiiireeieeeeeereeeeeee e 31
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN .....coiiiiiiiiie ettt 32
Lt R 1y o o] [T ' =T - 1 32
411 AMIN Lot 32
4.1.2 Y =T 0] o= P PP TP PPP R PRUPRP 38
413 RUMAN MaKaN ..ciiiiiiiiieeeeee e 41
N =1 0= U - | [ PPSPPPPN 45
42.1 Pengujian Halaman LOZiN ........cuvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieseeeeeeessessssesssesesseesnneee 45
4.2.2 Pengujian Ganti PassWOrd ...........eeeviiiiiiiieieiiiieeiieresieeeeesssessereereere.. 47
BAB 5 PENUTUP...coititie ittt ettt e st e e st e st e e snnee e e snneee 49
LT A (=T 10T o1 =1 o TSP PPPPPPPPRt 49
Y- T - | o E PP UPPT PP PPPPPIR 49
DAFTAR PUSTAKA ... ettt ettt ettt e sttt e s st e e sttt e st e e s snbeeeesanneee 50

Vi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1-1 Contoh Waterfall...........eiiiiiieeeeeee e et e e e s rreeeeeeeeas 4
Gambar 2-1 AIUF SISEEM GAMIMU coueiiiiiiiiiee ettt e e ettt e e e e s s st e et e e e e e s s s sabbbaeeeeeeessssasbrseeeaeeeens 9
Gambar 3-1 Use Case AdMin dan SISTEM ....cooueiiiiiiiiee ittt e e e e e s e sbrreeeeeeeeas 16
Gambar 3-2 Use Case Member dan RUmah Makan ........ccuuviiiiiiiiiiniiiiiiiece it 16
Gambar 3-3 Entity Relationship Diagram ..., 28
GaMDbar 3-4 SKEM@ REIASI ...uveiiiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e s sttt e e e e e s e abrraeeaeeeean 29
Gambar 4-1 Tampilan Halaman Login Admin ..., 32
Gambar 4-2 Tampilan Halaman Dashboard Admin..........cccccoiiiii 33
Gambar 4-3 Tampilan Halaman Auto Cek SMIS........oooiiiii 33
Gambar 4-4 Tampilan Halaman Tambah Rumah Makan...................cco 34
Gambar 4-5 Tampilan Halaman Daftar Rumah Makan ..............ccccc 34
Gambar 4-6 Tampilan Halaman Validasi Menu Makanan ............cccccccii 35
Gambar 4-7 Tampilan Halaman validasi Promo........cccccooiiii 36
Gambar 4-8 Tampilan Halaman List Member.........ccccoiii 36
Gambar 4-9 Tampilan Halaman Laporan Transaksi.........ccccccoiiiiiiii 37
Gambar 4-10 Tampilan Halaman Daftar Member Baru .........cccoooiiiiiiiii 38
Gambar 4-11 Tampilan Login Member..........ooiiiiiiiiii 39
Gambar 4-12 Tampilan Menu Utama Member ... 39
Gambar 4-13 Tampilan Halaman Memilih Menu................cc 40
Gambar 4-14 Tampilan Halaman Keranjang Belanja..........ccccco 40
Gambar 4-15 Tampilan Login Rumah Makan...........cccooiiiiiiii 41
Gambar 4-16 Tampilan Halaman Utama Rumah Makan................... 41
Gambar 4-17 Tampilan Halaman Melihat List Menu ............cccoooiiiii 42
Gambar 4-18 Tampilan Halaman Tambah Menu..........ccccooii 42
Gambar 4-19 Tampilan Melihat List Promo.........cccooiiiiiiiii 43
Gambar 4-20 Tampilan Halaman Tambah Promo.........cccccciii 43
Gambar 4-21 Tampilan Halaman Laporan Transaksi Rumah Makan ........................, 44
Gambar 4-22 Blackbox Testing Login Admin ... 45
Gambar 4-23 Blackbox Testing Login Member ... 45
Gambar 4-24 Black box ganti password ... 47

Vii



DAFTAR TABEL

Tabel 2-1 Simbol-Simbol yang ada pada Diagram USe Case .........ccceeeeeieiummniiiiiieesenessessessseseeeaan 11
Tabel 2-2 SIMBOI ERD....ccoiiiiiiiiiiiiiieee ettt ee e e ettt et e e e e s sttt e e e e e s ssaabbaaeeeeeeessssanbbaaeeeaessnnannes 14
Tabel 3-1 SKeNario LOZIN AdMIiN........ e s 17
Tabel 3-2 Skenario Tambah RUMah MaKan ........ccoovuiiiiiiiiiiniiiiceee ettt e e s 17
Tabel 3-3 Skenario Kelola Data RUMah Makan ........c..uuuiiiiiiiiiiiiiiiieeee ettt 18
Tabel 3-4 Skenario Validasi IMENU .......ooiuiiiiiiiiieeeeettt ettt ettt e e e e s s re e e e e e e e senaaes 18
Tabel 3-5 Skenario Validasi PrOmMO........ocuuuiiiiiiieiiiiiiiieeee ettt riiire e e e e e s s s sibree e e e e e s senaaans 19
Tabel 3-6 Skenario Kelola Data MEemMDBET ........cuiiiiiiiiiiiiieeeee et riree e e e e e s 20
Tabel 3-7 Skenario Laporan TranSaKsi...... . .. . e 20
Tabel 3-8 Skenario Ganti Password AdMIN ...t e e e e e sirrre e e e e e e sssaaes 21
Tabel 3-9 Skenario SistemM SIMS GAt@WAY ......uuuuuuuuuuuiuiiii s 21
Tabel 3-10 Skenario Login Member dan Rumah Makan ............cccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiececcecccccc e 22
Tabel 3-11 Skenario Memilih RUMah MaKan .........ooiuiiiiiiiiieiiiiieeee et siree e e e e e s 22
Tabel 3-12 Skenario Memilih Menu Pada MEmMDBEr ........cciiiiiiiiiiiiiiiieee et sriireee e e e s 23
Tabel 3-13 Skenario Memesan Menu Pada MemMbBET.......ccuiviiiiiiiiiiiee et 23
Tabel 3-14 Skenario Update Data Profil Member dan Rumah Makan ........cccccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicccen, 24
Tabel 3-15 Skenario Ganti Password Member dan Rumah Makan...........ooccciiiiiiieiiinniciiiieeene e 24
Tabel 3-16 Skenario Kelola Data Menu Makanan .........uuieeiiiiiiiiiiiieiee et e e e e e s 25
Tabel 3-17 Skenario Tambah Menu Makanan ........cccuuiiiiiiieeiiiiiiiieeeee e e e e e e s e 25
Tabel 3-18 Skenario Kelola Data PrOMO .........ceiiiiiiiiiiiiiieeee ettt ee e e s s siiiree e e e e s s ssibeeeeeeeesssnnnnns 26
Tabel 3-19 Skenario Tambah Promo ......c..euiiiiiiieiiiiiieeeeee et e e s s s rirrre e e e s e e senaens 26
Tabel 3-20 SKeNario 1aporan TranSAKSi ... ... ..uuuuuuuueeeuiii s 27
Tabel 3-21 Tabel Kebutuhan Perangkat Keras ..........ccccccccoeeoeiiiiiiiiiccccec s 30
Tabel 3-22 Tabel Kebutuhan Perangkat LUNaK .............uc e 30
Tabel 4-1 Tabel Hasil Testing BlackboX LOZIN........uuuuuuuuec s 46
Tabel 4-2 Tabel Hasil Testing Blackbox Ganti PasswWord...........ccccocooeieiiiiiiieiieiiiecccee e 47

viii



