KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr.Wb

Syukurku padamu Ya Allah. Segala puji bagi Allah SWT Tuhan seluruh alam yang hanya
karena rahmat dan karuniaNya penulis dapat menyelesaikan proyek akhir dan penulisan laporan
proyek akhir ini yang diberi judul “Perancangan dan Implementasi Aplikasi Belajar Aksara
Sunda di SMAN 1 Tasikmalaya” sebagai persyaratan menempuh siding proyek akhir pada
program Diploma — 3 Teknik Telekomunikasi Fakultas IImu Terapan Universitas Telkom
Bandung.

Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan pada perancangan dan realisasi aplikasi
serta penulisan buku proyek akhir ini. Oleh karena itu, penulis berharap dapat menerima saran dan
kritik yang membangun dari para pembaca demi menstimulasi penulis dalam kemajuan IImu
Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK). Saran dan kritik dapat disampaikan melalui email penulis

luky.rakhman.husen@gmail.com.

Semoga buku ini dapat memberikan manfaat bagi para mahasiswa Universitas Telkom dan
memberikan nilai yang berharga untuk para pembaca yang senantiasa meningkatkan kemampuan

kualitas di bidang teknologi.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb.

Bandung, Januari 2015
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