DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 LOgO LINE .....cocoiieiie ittt ta e e nna e e sneesnaenee e 1
Gambar 1.2 LOGO TWILLET ...vviiiieiii ettt e e sraesnbeennee s 3
Gambar 1.3 Tujuan Penggunaan INtEINet ...........cocoiiiiiieieieiese e 4
Gambar 1.4 Pertumbuhan anggaran belanja pemasaran digital di Indonesia................c.......... 5
Gambar 1.5 Media sosial sering digunakan untuk beriklan.............ccccooceviveriiieiinere e, 6
Gambar 1.6 Design Pemasaran menggunakan AISAS ... 7
Gambar 2.1 Bauran PrOMOSH........ciueiiaieiiesieaieseesteeeesiee e eeeseesteeseesseesteesesseesaeensesseesseensenns 11
Gambar 2.2 Proses Keputusan PemBelian ... 13
Gambar 2.3 AISAS MOUEL.........oiiiiiiieee bbb 14
Gambar 2.4 AISAS as a Nonlinear Model...........ccooviiiiiiiiiii e 17
Gambar 2.5 Kerangka PemIKIran..........cccoooiiiiiiieiieecieseee e 22
Gambar 3.1 Garis KONTINUM ........ccoiiiiieiieceee e e e saa e ereenneenee e 52
Gambar 4.1 Garis Kontinum ALENTION. ........cccoiiiiiiiiiieieie e 60
Gambar 4.2 Garis KontinUM INTEIEST..........oiiiiiiieiiiie e 62
Gambar 4.3 Garis KOntinUm SEAICH .........cooiiiiiieiiee e 65
Gambar 4.4 Garis KONtINUM ACLION .......ccuiiieieiie e sne e sne e e 69
Gambar 4.5 Garis KONtINUM SNA€...........coiiiieiieiieie e ee e 72

Gambar 4.6 Grafik AISAS KESEIUIUNAN ..ot e e 77



