ABSTRAK

Metode Igra’ adalah metode pembelajaran membaca huruf-huruf hijaiyah dari
permulaan dengan disertai aturan atau hukum bacaan, tanpa makna dan tanpa
lagu sehingga pelajar dapat membaca Al-Qur’an sesuai dengan kaidah yang ada.
Pembelajaran igra’ dapat dibuat menjadi lebih praktis pada teknologi mobile
berbasis Android sehingga pelajar diharapkan tidak bosan untuk mempelajarinya
dan dapat memicu proses belajar mandiri pada anak. Aplikasi pembelajaran
membaca iqra’ berbasis android merupakan aplikasi yang mampu menyediakan
fasilitas pembelajaran yang sesuai dengan kaidah-kaidah dalam buku panduan serta
aplikasi ini mampu memberikan rekam jejak aktivitas terakhir dari proses
pembelajaran. Pembuatan aplikasi menggunakan metode ADDIE yang terdiri dari
Analisis, Desain, Development, Implementasi dan Evaluasi. Aplikasi dibuat
menggunakan perangkat lunak yaitu Microsoft OS Windows 8.1 64- Bit, Adobe
Photoshop CS 6, Android Studio, SQLite.
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