DAFTAR PUSTAKA

[1] Bobbi DePorter. Quantum Teaching. Boston: Allyn Bacon, 2002.

[2] Ariesto Hadi Sutopo.Multimedia Interaktif Dengan Flash. Yogyakarta: Graha
IImu, 2003.

[3] Jogiyanto. Analisis dan Desain Sistem Informasi. Yogyakarta: Penerbit Andi,
2005.

[4] Depdiknas. (2008). Kamus Besar Bahasa Indonesia. [Online] HYPERLINK
“http://bahasa.kemendiknas.go.id/kbbi/index.php”

http://bahasa.kemendiknas.go.id/kbbi/index.php

[5] H Martinis Yamin. Manajemen Pembelajaran Kelas. Jakarta: Gaung Persada
Press, 2009.

[6] Ariesto Hadi Sutopo. Multimedia Interaktif Dengan Flash. Yogyakarta: Graha
IImu, 2003.

[7] Ashar Arsyad. Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo, 1997.

[8] Stephen M Alessi & Trollip Stanley R. Computer Based Instruction. New
Jersey: Prentice-Hall .Inc, 1985.

[9] K Chanond. The Effects of Feedback Correctness of Response and Response
Confidence On Learner’s Retention in Computer Assisted Instruction. New
Orleans, LA : Assosiation for Educational Communications and Technology,
1988.

[10] Dr. Mary Go Setiawani. Pembaruan Mengajar. Bandung : Yayasan Kalam
Hidup, 2000.

[11] Moeslichatoen R. Metode Pengajaran Di Taman Kanak-Kanak. Rineka Cipta,
2004.

[12] Arc C. Luther. Authoring Interactive Multimedia. San Fransisco: AP
Professional, 1994.

71




[13] M. Suyanto. MULTIMEDIA Alat untuk Meningkatkan Keunggulan Bersaing.
Yogyakarta: Penerbit Andi, 2003.

[14] Lovure Cyber Team. Smart Book Video Editing. Jakarta: Kunci Kom, 2012.

[15] MADCOMS. Panduan Lengkap Adobe FLASH CS4 PROFESIONAL. Madiun: Andi,
2009.

[16] MADCOMS. Adobe Photoshop CS5 Untuk Pemula. Madiun: Andi, 2011.

[17] Agus Pratondo. Desain User Interface. Bandung: Politeknik Telkom, 2009.

72




