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ABSTRAK

Aplikasi Edukasi Sayur Mayur Untuk Anak-anak Berbasis Android, merupakan aplikasi
yang dapat membantu dalam proses pembelajaran anak yang dapat menjelaskan
macam-macam sayuran sebagai sarana pendukung dan membantu untuk
mengetahui manfaat dan macam-macam sayuran. Dimana anak dapat mengetahui
macam-macam sayuran dengan melihatnya secara langsung melalui aplikasi ini
selain itu, terdapat permainan yang menarik seperti endless run, mini games,
coloring atau mewarnai. Metode yang digunakan adalah metode addie. Dengan
adanya media pembelajaran seperti ini diharapkan anak dapat belajar dengan

mudah dan bisa mengetahui macam-macam sayuran.

Kata kunci : Edukasi, Metode ADDIE, media pembelajaran.




ABSTRACT

Application education vegetables for children based android, is application that can
help in learning children can explain types of vegetables as means of support and
helps to know of the benefits of vegetables and all that stuff. To know types of
vegetables by looking at it directly through the application of this in addition, there
are a game pull it like endless run, mini games, coloring or coloring. Methods used is
the method addie was. With the media learning it this way expected children can

learn easily and can be recognized types of vegetables.

Keywords: Education, Method of ADDIE, Learing Media.




