Daftar Istilah

Adapun istilah yang digunakan adalah sebagai berikut.

Perancangan Antarmuka : Perancangan awal pada sebuah aplikasi.

Smartphone : Telepon genggam yang mempunyai kemampuan diatas
kemampuan sederhana dari telepon yang hanya dapat
melakukan panggilan telepon.

Field : Tempat yang dapat diisikan dengan data-data.

Activity : Class yang terdapat pemrosesan data.
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