
KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan yang Maha Esa karena atas kehendak-Nya Proyek Akhir ini 

dapat terselesaikan tepat waktu. Shalawat dan salam tak lupa juga penulis curahkan bagi nabi besar 

Muhammad SAW atas segala rahmat dan hidayat yang telah beliau berikan kepada seluruh umat 

beragama di dunia ini.  

Game ini menceritakan pesawat luar angkasa yang berusaha mendarat di bumi, pengguna akan 

menggerakan pesawatnya dan menghindari serangan-serangan dari musuh dengan menggunakan tuas 

yang ada di kanan layar. Penyusunan proyek akhir ini juga menggunakan metodologi Luther, dalam 

perancangannya game ini menggunakan framework Unity, blender sebagai modelling, dan Adobe  

Photshop sebagai desainnya. 

Ucapan terima kasih juga penulis sampaikan pada pihak-pihak yang telah member dukungan dan motivasi 

hingga proyek akhir ini dapat terselesaikan, pihak-pihak tersebut diantaranya : 

1. Bapak Pramuko Aji, S.T., M.T dan Bapak Husni Syahbani, S.T., M.T selaku dosen pembimbing 

proyek akhir yang telah membimbing dengan baik dan sabar selama penulis mengerjakan aplikasi 

dan dokumentasi dari game berbasis Android ini. 

2. Keluarga dan sahabat yang senantiasa berdoa dan member semangat dalam pengerjaan proyek 

akhir ini. 

Jika ada kekurangan dalam penyusunan proyek akhir ini mohon dimaafkan. Akhir kata penulis ucapkan 

wasalamualaikum wr.wb. 

Bandung,  

  

 

    Penulis 

 


