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Kata Pengantar 

 
Puji  Syukur  kepada  Tuhan  Yang  Maha  Esa  karena  atas  berkat  dan  

rahmat-Nya,  kami  mampu  menyelesaikan  Proyek  Akhir  ini.  Buku  ini  
memperkenalkan Gedural : Game Edukasi Lalu Lintas  dari  alur  cerita,  
fungsionalitas  dan  hasil pengujian  game.  Penjelasan  mengenai  alur  dan  elemen  
game  yang  dimuat  dalam buku  ini  diharapkan  mampu  memberikan  
pemahaman  untuk  menjalankan  game dalam platform mobile berbasis Android.  

Buku  ini  dibuat  dengan  harapan  dapat  membantu  pemahaman  
mengenai game  berbasis Android yang telah kami buat yaitu ”GEDURAL (GAME 
EDUKASI RAMBU LALU LINTAS) : Media pembelajaran dan pengenalan rambu lalu 
lintas untuk SD dengan berbasis Android.”  Selain  itu  juga  memberikan  gambaran  
bagi  pengguna  bagaimana penggunaan  game  dan  menggambarkan  juga  
pentingnya memahami rambu-rambu lalu lintas yang ada.  Dan  diharapkan  dapat  
terus dikembangkan untuk rambu yang lainnya.  Maka  dari  itu,  kritik  dan  saran 
sangat diharapkan oleh penyusun untuk dapat terus mengembangkan game ini. 
 


