Kata Pengantar

Puji dan Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena berkat dan rahmat-Nya, kami
mampu menyelesaikan Proyek Akhir ini. Buku ini disusun sebagai bentuk perwujudan laporan
dari proyek akhir kami yang berjudul “BatuZooVR”. Buku ini menceritakan bagaimana
implementasi virtual reality dilakukan dalam platform mobile berbasis Android. Buku ini
mengandung semua catatan kami mengenai proses pembuatan, bagaimana sistem berjalan,
metodologi, serta semua hal-hal terkait. Dengan adanya buku ini diharapkan dapat
memberikan informasi dan dijadikan pedoman pada thesis lain. Ada pun dengan adanya
aplikasi “BatuZooVR” ini, kami harapkan dapat menarik anak-anak untuk melihat keindahan
objek wisata kebun binatang secara langsung. Untuk itu, kritik dan saran sangat kami
harapkan dalam pengembangan aplikasi ini.



