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Abstrak 

 

Kegiatan belajar mengajar untuk siswa tunagrahita ringan masih terbatas pada 

pembelajaran dengan metode konvensional. Tidak semua materi dalam kurikulum di 

desain dalam skema konkrit atau fungsional. Pembelajaran satu arah oleh guru 

kepada murid dapat menurunkan motivasi belajar siswa. Lebih lanjut, mereka 

menjadi bosan dan melupakan materi pelajaran dengan cepat. Dalam aspek motorik, 

siswa tunagrahita ringan pada umumnya juga mempunyai kekurangan dalam hal 

keseimbangan motorik mereka. 

Permainan edukasi berbasis kinect untuk siswa tunagrahita ringan adalah 

sebuah permainan berbasis desktop. Tujuan dari permainan ini adalah untuk 

meningkakan pemahaman siswa selama belajar di sekolah dan melatih keseimbangan 

gerak mereka. Permainan ini dimainkan dengan Kinect dan Komputer. Permainan ini 

mengimplementasikan pergerakan gestur, augmented reality, dan deteksi suara. 

Permainan ini tidak saja mengembangkan aspek kecerdasan siswa dalam hal kognitif, 

tetapi juga afektif dan psikomotorik. Di samping itu, permainan ini akan lebih  

menarik siswa untuk mempelajari berbagai materi pembelajaran untuk meningkatkan 

pemahaman dalam proses belajar.  
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