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Kata Pengantar 
 

Assalamu’alaikum Wr. Wb. 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, karena dengan rahmat serta 

hidayah-Nya akhirnya penulis dapat menyelesaikan buku Tugas Akhir dengan judul 

Analisis Interaction Design Patterns Pada Aplikasi Menggambar Untuk Anak Usia 

Dini Berbasis Android Menggunakan Metode Deductive Approach (Studi Kasus : 

Aplikasi Menggambar Draw N Learn dan Kidoko Baby Paint). Penulis telah 

menyelesaikan tanggungjawab yang diemban dalam menempuh pendidikan Strata-1 

jurusan Teknik Informatika Universitas Telkom sebagai syarat kelulusan. 

Penulis menyadari di dalam pengerjaan Tugas Akhir ini masih banyak memiliki 

kekurangan dan jauh dari kata sempurna. Sehingga penulis menerima kritik dan saran 

yang sifatnya membangun dan dapat mengembangkan penelitian ini ke depannya dengan 

lebih baik. 

Wassalammualaikum Wr. Wb. 

 

 

                                                                                     Bandung, 24 Januari 2017 

 

 

                                                                                              Dwitika Diah Pangestuti 

 

 

 

 

 

 

 

 


