ABSTRAKSI

On thisfinal project, Spam Filter be implemented using markovian discriminator method that will filter the
incoming email. The fitur will create using Sparse Binary Polynomial Hash (SBPH) with Exponential
Superincreasing Model (ESM) weighting schemas. Markovian discriminator method classifying email into
spam dan legitimate email automatically and also decreasing misclasssification of legitimate email into spam
email.
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Sarjana Jurusan Teknik Informatika pada Sekolah Tinggi Teknologi Telkom.
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studi di Jurusan Teknik Informatika Sekolah Tinggi Teknologi Telkom, khususnya selama penyusunan tugas
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kepada:
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selalu menemani selama hidup dalam suka dan duka.

. Awan dan |bnu atas nasihat-nasihat hidupnya selamaini.

. Teman-teman spammer s atas bantuan ide-idenya.

. Teman-teman Jurusan Informatika STT Telkom, terutama | F-23-01 atas kebersamaan dan
kekeluargaannya, pengalaman yang indah, kekeluargaan yang hangat, serta dukungan yang diberikan
kepada penulis.

. Teman-teman di CommonLabz, HMIF, Serangga-ers, KBK dan BPMI yang membantu penulis
belgjar ilmu yang tidak didapatkan di perkuliahan.

. Moel, Taftakiri, Faizal, QQ, Lhutfhy, Mboth, Deri, Aldo, Andi yang selalu menemani penulis
menjadi seorang pro-gamers.

. Semua pihak yang tak dapat disebutkan satu persatu, yang telah memberikan bantuan dan
dukungan yang sangat berharga, selama menjalani proses perkuliahan dan penyelesaian tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa penyusunan dan penulisan tugas akhir ini masih banyak kekurangan karena
keterbatasan yang dimiliki penulis. Oleh karenaitu diperlukan masukan dari semua pihak untuk
penyempurnaan.

Semoga tugas akhir ini dapat memberikan sumbangan yang bermanfaat bagi masyarakat dan dunia pendidikan
serta bagi pengembangan ilmu teknologi dimasa mendatang.
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