Implementasi Neighbor Embedding pada Pewarnaan

Citra Grayscale

Implementation Neighbor Embedding for Colorizing Grayscale Image

Tugas Akhir
Diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat untuk memperoleh gelar
Sarjana Teknik Fakultas Informatika IT TELKOM

Bonifatius Rubben

1131090193

A

TELKOM

Fakultas Informatika
Institut Teknologi Telkom
Bandung

2013



	Lembar Pernyataan
	Lembar Pengesahan
	Abstrak
	Abstract
	Lembar Persembahan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Daftar Tabel
	1. Pendahuluan
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Perumusan masalah
	1.3 Tujuan
	1.4 Hipotesa
	1.5 Metodologi Penyelesaian Masalah

	2. Tinjauan Pustaka
	2.1 Model Warna
	2.1.1 RGB
	2.1.2 YIQ
	2.1.3 HSV

	2.2 Grayscale
	2.2.1 Averaging
	2.2.2 Correcting Human Eye
	2.2.3 Single Color Channel

	2.3 Manifold Learning
	2.4 Neighbor Embedding
	2.5 Nearest Neighbours

	3. Perancangan Sistem
	3.1 Deskripsi Sistem
	3.2 Flow Chart

	4. Pengujian dan Analisis Hasil
	4.1 Lingkungan Implementasi
	4.2 Pengujian dan Analisis Sistem
	4.2.1 Skenario Pengujian
	4.2.2 Pengujian dan Analisis Skenario I


	/
	/
	/
	/
	4.2.3 Pengujian dan Analisis Skenario II
	4.2.4 Pengujian dan Analisis Skenario III

	5. Kesimpulan dan Saran
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

	Daftar Pustaka
	Lampiran I : Sumber Image
	Lampiran II : Form Pengujian Sistem

