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1. Perbandingan hasil antara algoritma snake dengan algoritma gabungan snake dan mean-

shift.  

        

 

 

 

 

 

 Gambar 7.1 Hasil gambar dengan algoritma snake (kiri) dan algoritma snake dan mean-shift 

(kanan). Hasil diambil berdasarkan parameter yang sama (alpha = 1.4, beta = -1, gamma = 5) 

  

Dari gambar diatas dapat dilihat bagaimana performa snake dan mean-shift bekerja lebih 

baik daripada algoritma snake. Semua parameter yang dipakai sama, hal ini terjadi 

dikarekanan tidak adanya batas yang menyebabkan algoritma snake bisa terikat dengan 

objek, disisi lain, algoritma gabungan antara snake dan mean-shift mempunyai sebuah 

vektor yang digunakan agar titik – titik snake dapat terikat dengan objek. 


