DAFTARISI

LEMBAR PENGESAHAN.....coiiii ettt e i
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ...t il
ABSTRAK ..ottt et e e s il
ABSTRACT ...ttt ettt e et s v
KATA PENGANTAR ..ottt st v
DAFTAR IST ..ottt et vi
DAFTAR LAMPIRAN .....ooiitiiititiitit ettt ettt ettt s ix
DAFTAR GAMBAR ..ottt ettt e X
DAFTAR TABEL ..ottt e e Xii
DAFTAR ISTILAH ..ottt s Xiv
DAFTAR SINGKATAN ..ottt e XV
BAB L. et e 1
PENDAHULUAN ..ottt ettt sttt st 1
L1, Latar BelaKang .........ccccceiiieoiiiioiiiiieieiie e sieee ettt ee e enbe e e eevnee e e 1
[.2.  Rumusan Masalah..........cccccociiiiiiiiiniiiiiiiicce e 6
L3, TUJUAN ettt ettt et ee e e be e e e ee e e 6
L4, Manfaat .....cooiiiiii e 6
[.5.  Batasan Masalah........cccocccooiiiiiiiiiiiiii e 7
BAB IL..c e et e 8
TINJAUAN PUSTAKA ...ttt ettt e 8
ILT.  Gaya Belajar.......ccoeieiieiieieie ettt 8
IL.1.1. Klasifikasi Gaya Belajar..........ccooeouiireiiiiiiiiiiie e, 8
I.1.2.  Visual (Belajar dengan cara melihat) ..........c.occcevvieeniiniiinniieenen, 9

L O O TR 777 /772 g USSR 10
IL.1.4.  KiNESTOLIS ettt ettt 11

I1.2.  Multimedia Pembelajaran Interaktif............cccooeeiiiiiniiiniiiiieeee, 11
I1.2.1. Pengertian Multimedia Pembelajaran Interaktif .................ccccce... 11
I1.2.2. Perlunya Multimedia Pembelajaran Interaktif ...............ccccccceeee. 12

IL3. SLOFYBOAFA. ...t 14
I1.3.1. Mengapa Perlu Storyboard...........cccceeveviviiiiiiiiiie e, 14

Vi



ILA. HTML S o 16

I1.4.1. Definisi HTML 5....cooiiiiiiiiiiiiiic e 16
I1.4.2. Fitur HTMLS ..ot 17
I1.5. Metode Multimedia Development Life cycle .........ccoeevveiienciniieennnnn.n. 19
BAB IL ...t e ettt et e e e s 24
METODOLOGI PENELITIAN .....ciiiiiiiiiiieiiteie et 24
IML1.  Model Konseptual...........ccoiieiiiiiiieiiiie e 24
II.2.  Sistematika Penelitian ............ccccecvieniiiiiiniiiniii e, 26
BAB IV Lottt e e 30
PENGEMBANGAN SOFTWARE PADA TAHAP CONCEPT.........cccccevenneen. 30
IV.1.  Identifikasi Objektif........ccccoimmiiiiiiriiiiee e 30
IV.2.  Identifikasi Kebutuhan .............cccoooniiiiiinii e, 31
IV.3.  Karakteristik dan Ruang Lingkup Materi..........c.ccceeevvveeeevrereenneennn. 31
IV, SEOFPYIITE ..ot 32
BAB V PENGEMBANGAN SOFTWARE DI TAHAP DESIGN DAN
COLLECTING MATERIAL..........ccocoiiiiiiiiiiiiiiiieee et 37
V.1. Storyboard Pembelajaran............c.cccceeeeiiiiiiiiiiiiie e 37
V.2. Skenario Pembelajaran .............cccoocoiiiiiiiiiiinii e, 82
BAB VI PENGEMBANGAN SOFTWARE DI TAHAP ASSEMBLY ................. 83
VLI, User INterface.........coceeviimiiiiiiiiiiiciiic e 84
VIl HOMEPAGE ......cooooieiiie e 84
VI.1.2.  Tujuan Pembelajaran...........ccccceeeevviiereiiiieeiieies e 84
VI1.3.  Menu Utama ..coooceveeiiiiiiee et 85
VI.1.4.  Halaman Awal Materi 1 ..........ccocceiiiiiiiiiiiniiiice e 85
VL1.5. Halaman Rute Materi I .......cccoceeiiiniiniiiiinicie e 86
VIL.1.6.  Halaman Awal Sub Materi 1-1 .......coccovuiiiiiniiiiiniiiicicnes 86
VI.1.7.  Halaman Awal Sub Materi 1-2 ..........ccoooiiiiiiiniiiniicece 87
VI.1.8.  Halaman Awal Sub Materi 1-3 ........cccooiiiiiiiiiiceee 87
VL.1.9.  Halaman Awal Sub Materi 1-4.......cccccooeiiiiniiiiininiecicnes 88
VI.1.10. Halaman Kuis Materi 1 ........ccccoooiiiiiiiiiiiiiiiicceccece 88
VI.1.11. Halaman Awal Materi 2 ..........ccccceiriiiiiiiiiniiiiiecne e 89
VL.1.12. Halaman Rute Materi 2 .........ccocueeviiniiniiniiieniciecie e &9

vii



VI.1.13. Halaman Awal Sub Materi 2-1........cccccevoiimiiiniiinieneceieee 90
VI.1.14. Halaman Awal Sub Materi 2-2 .........ccccovveviieiiieiiiieeieeeeee e 90
VI 1.15. Halaman Kuis Materi 2 ........ccocovieiiiiieeiiieeeeie e 91
VI.1.16. Halaman Materi 3 .......ccccoevruiiiniieiiie e 91
BAB VII PENGEMBANGAN SOFTWARE DI TAHAP TESTING DAN
DISTRIBUTION ..ottt ettt ettt st eesneeennbeeees 95
VILL.  PenUiian ........cccoiieiieiiiieeiiiie e cieieeceirteeseinae e eetaeee s seinaeeenveaeeennneas 95
VIL1.1.  Tujuan Pengujian .........ccccooeeoiireiiiiieieiie et 95
VIL.1.2.  Skenario Pengujian ..........ccccceeeeeoiiiiereiiiee e e eeiieee e 96
VIL.1.3. Pengujian Fungsional Software ...........cccccccovveiericireiecnneee e, 96
VIl.1.4. Pengujian User ACCEPLaNCe........cceevveereeecireieeeniieeeeeieeeeeeeeeeen 105
VIIL.1.7.  Pengujian Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif
Terhadap Hasil Belajar...........ccooviiieiiiiieiie e 112
VIL.2.  DISTRIBUTION.......ciiiiiiiiiitiiiiestee ettt 113
BAB VIII PENUTUP ..ottt et 114
KeSTMPUIAN.......oiiiiiiiie ettt ettt e eer e e e treeeesensaeeeenees 114
T 1 211 T O OO UUUUTPUPUPTPRRRN 114
DAFTAR PUSTAKA ...ttt e 115

viil



