Kurikulum

Multimedia

Bootstrap

DAFTAR ISTILAH

seperangkat  rencana dan  pengaturan
mengenai tujuan, isi dan bahan pelajaran
serta cara yang digunakan sebagai pedoman
penyelenggaraan  kegiatan  pembelajaran
untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu.
(Pasal 1 Butir 19 UU No.20 Tahun 2003

tentang Sistem Pendidikan Nasional)

adalah  penggunaan  komputer  untuk
menyajikan dan menggabungkan teks, suara,
gambar, animasi, audio, dan video dengan
alat bantu (foo/) dan koneksi (/ink) sehingga
pengguna  dapat melakukan  navigasi,

berinteraksi, berkarya, dan berkomunikasi.

Platform yang memungkinkan sebuah
aplikasi untuk dapat menyesuaikan ukuran

tampilannya di berbagai media.
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