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Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Alhamdulillah, segala puji dan syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah
SWT, yang telah melimpahkan rahmat dan hidayat-NYA kepada penulis sehingga
dapat menyelesaikan Tugas Akhir dengan baik. Tidak lupa terucap shalawat serta
salam kepada Nabi Besat Muhammad SAW, semoga segala rahmat-NYA senantiasa
terlimpahkan kepada beliau beserta keluarga dan para sahabatnya. Tugas Akhir dengan
judul “RANCANG BANGUN MOBILE APLIKASI KONTROL SERVER
GAME ONLINE MENGGUNAKAN UX (USER EXPERIENCE)” ini
dimaksudkan untuk memenuhi salah satu syarat untuk menyelesaikan program
pendidikan S1 llmu Komputasi di Universitas Telkom.

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari sempurna yang
disebabkan karena keterbatasan pengetahuan dan kemampuan yang dimiliki penulis.
Untuk itu, penulis membuka diri untuk saran dan kritik yang membangun atas nama
ilmu pengetahuan. Masukan berbentuk kritik dan saran dapat disampaikan langsung ke

penulis melalui emai andrepabertiyan13@gmail.com. Dengan segala kerendahan hati,

penulis berharap semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi pembaca dan penulis
khususnya serta bagi dunia pendidikan umumnya.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Bandung, 1 Febuari 2017

Penulis,
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