
Lembar Persembahan 

 

Puji Syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala limpahan rahmat dan 

karunia-Nya sehingga dapat menyelesaikan tugas Akhir dan mampu menyelesaikan 

penyusunan buku tugas akhir ini. Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dan bimbingan dari 

berbagai pihak, penulis tidak dapat menyelesaikan tugas akhir dan menyusun buku ini dengan 

baik. Oleh karena ini dalam kesempatan kali ini, penulis pun mengucapkan terimakasih kepada 

pihak-pihak yang telah membantu selama proses pengerjaan Tugas Akhir hingga penyusunan 

buku tugas akhir ini, antara lain: 

1. Kedua orang tua penulis yang selalu memberikan dukungan tiada henti. Terimakasih 

telah memberikan waktu dan materi untuk  kelangsungan hidup penulis hingga 

akhirnya bisa sejauh ini. 

2. Alvi Jefry dan Anjelita Selviany sebagai adik-adik tercinta yang tiada hentinya 

memberikan dukungan serta doa kepada penulis dalam menyelesaikan tugas akhir ini. 

3. Bapak Danang Junaedi, S.T.,M.,T dan Bapak Emil Robert Kaburuan, S.T.,M.A.,Ph.D. 

selaku dosen pembimbing 1 dan pembimbing 2 yang selama ini membantu 

membimbing, berdiskusi, memberikan solusi dan selalu siap direpotkan oleh penulis 

hingga tugas akhir ini bisa selesai. 

4. Febriyanti Sthevanie selaku dosen wali yang telah memberikan dukungan dan 

bimbingan selama masa kuliah di universitas telkom. 

5. Ibu Rina Saldianasari selaku kepala sekolah TK Taruna Bakti Bandung yang sudah 

membantu dan mempermudah penelitian yang dilakukan penulis. 

6. Setyono Dwi Utomo dan Muhamid Hamid Fajrin sebagai partner Tugas Akhir pejuang 

Augmented Reality yang selalu siap penulis repotkan , membantu penulis dalam kondisi 

sulit sekalipun dan selalu mendengarkan apapun keluhan penulis dalam mengerjakan 

tugas akhir ini. 

7. Bunga, Arin, Atikha sebagai sahabat rasa keluarga dari tahun pertama asrama hingga 

penulis menyelesaikan tugas akhirpun selalu menemani dan mendengar keluh kesah 

penulis dengan penuh sabar. 

8. Agustin, Faidhil, Noor yang selalu standby 24jam selalu siap menemani dikala penulis 

merasa jenuh, lelah akan tugas akhir. 



9. Setyono, Lulu, Agung, Noor dan Januar yang telah membantu penulis dalam 

perancangan prototype aplikasi sebagai dubber, animator, tutor unity, dan sebagai 

penasehat desainer. 

10. Terimakasih kepada Hilmy, Noor, Liu, Danang, Gema, Ayu, Taufik, Ridho, Nadia 

sebagai teman seperjuangan UI/UX yang selalu memberikan saran dalam membantu 

penulis menyelesaikan tugas akhir. 

11. Teman-teman Laboratorium Multimedia yang tidak bisa disebutkan satu persatu, 

terimakasih sudah mengizinkan penulis menyelesaikan tugas akhir di lab dari pagi 

hingga malam dan juga hiburan canda tawa yang menghiasi penulis selama 

penyelesaian tugas akhir. 

12. Teman-teman perjuangan INTENT! Yang telah berjuan bersama-sama didalam kelas 

selama penulis kuliah. 

13. Terima kasih buat semua teman-teman yang tidak bisa disebutkan dan telah membantu, 

mendukung dan mendoakan penulis agar cepat lulus. 

14. Terimakasih kepada Bapak Ibnu dan Bapak Bambang selaku penguji Tugas Akhir. 

Penulis menyadari bahwa penelitian tugas akhir ini masih memiliki banyak kekuranga. 

Maka dari itu, penulis dengan senang hati menerima kritik dan saran yang sifatnya 

membangun untuk penelitian ini. Semoga penelitian tugas akhir ini dapat memberikan 

manfaat bagi semuanya. 

 


