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BAB 1 

 PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Try out atau yang sering disebut dengan TO sangat penting bagi siswa dalam rangka 

untuk mempersiapkan diri menghadapi Ujian Nasional (UN). Soal-soal try out 

memang tidak bisa dibilang sama dengan ujian nasional, karena try out dibuat oleh 

pihak sekolah. Namun pihak yang bertugas menyusun soal try out, membuat soal 

dengan acuan dari Standar Kompetensi Lulusan (SKL) dan kisi-kisi ujian. Siswa perlu 

menyadari hal ini agar siswa menganggap bahwa try out ini sebagai ujian yang 

sebenarnya.  

Semakin sering sekolah mengadakan try out maka semakin bagus kesiapan siswa 

dalam menghadapi ujian nasional. Seperti yang sudah diketahui, ujian nasional 

mempunyai peran penting dalam menentukan siswa untuk ke tingkat berikutnya. 

Fungsi dari try out untuk siswa yaitu untuk mengasah keterampilan mengerjakan 

soal-soal ujian, melatih pola pikir siswa untuk menghadapi segala kemungkinan 

bentuk soal ujian nasional, menguji kemampuan dasar untuk menghadapi ujian 

nasional, meningkatkan kepercayaan diri siswa terhadap kemampuannya 

melaksanakan ujian nasional, meningkatkan penguasaan siswa terhadap materi 

pelajaran yang akan diujikan pada ujian nasional. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dibuatlah aplikasi Bank Soal Try Out 

beserta pembahasannya yang dibuat untuk mempermudah peserta didik khususnya 

siswa/i sekolah dasar dalam mengevaluasi hasil belajar, dengan harapan guru dapat 

mengetahui sejauh mana pemahaman siswa/i dalam menjawab soal soal pada ujian 

nasional. Dalam aplikasi ini terdapat banyak soal yang nantinya setelah soal-soal 

tersebut dijawab dapat diketahui nilai dari peserta didik serta terdapat pembahasan 

dari soal-soal yang tidak bisa dijawab oleh peserta. Para peserta didik akan diberikan 

waktu selama 2 (dua) jam untuk mengerjakan soal-soal yang sudah diberikan. 
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Aplikasi ini diharapkan agar peserta didik terbiasa untuk menjawab segala bentuk 

soal ujian nasional dengan cepat dan tepat serta meningkatkan penguasaan materi. 

1.2  Rumusan Masalah 

Adapun beberapa rumusan masalah adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana memfasilitasi peserta didik dalam melakukan try out sesuai dengan 

mata pelajaran yang diujikan pada Ujian Nasional? 

2. Bagaimana memfasilitasi peserta didik dalam mengetahui hasil try out dan 

mengetahui tingkat penguasaan materi berdasarkan jawaban pada try out? 

3. Bagaimana guru dapat mengetahui tingkat penguasaan materi pelajaran pada 

siswa berdasarkan hasil try out ? 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan proyek akhir ini adalah membuat aplikasi berbasis web yang memiliki 

fitur berupa : 

1. Peserta didik dapat melakukan try out sesuai dengan mata pelajaran yang diujikan 

di Ujian Nasional. 

2. Peserta didik dapat melihat hasil dari try out yang sudah dilakukan dan dapat 

melihat nilai, capaian materi dan pembahasan setiap soal. 

3. Guru dapat memantau persiapan siswa setelah melihat hasil try out. 

1.4 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

1. Soal-soal hanya untuk peserta didik Sekolah Dasar (SD) atau sederajat dan hanya 

mata pelajaran matematika. 

2. Input soal dengan melakukan OCR belum 100% akurasi ketepatan karakter. 

3. Aplikasi ini belum terhubung ke jaringan internet (offline). 

1.5 Definisi Operasional 

Aplikasi bank soal beserta pembahasan untuk try out berbasis web adalah aplikasi 

berbasis web yang digunakan untuk melatih siswa dalam menjawab soal-soal, serta 
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membahas dan memberi gambaran kepada para siswa tentang  Ujian Nasional (UN). 

Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Hyper Text Markup Language (HTML) dan 

menggunakan bahasa pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP) yang dapat 

digunakan dengan menggunakan browser. Aktor yang dapat mengoperasikan 

aplikasi ini adalah admin dan user. Di dalam aplikasi ini terdapat beberapa fitur, 

diantaranya : 

1. Dapat menampilkan soal sesuai dengan mata pelajaran yang dipilih 

2. Dapat mengatur soal try out dengan sistem random. 

3. Dapat menampilkan nilai,  dan juga pembahasan soal untuk jawaban yang salah. 

4. Dapat menampilkan diagram perkembangan hasil try out dari setiap peserta didik. 

1.6 Metode Pengerjaan 

Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi bank soal beserta pembahasan 

untuk try out adalah metode Waterfall. Metode Waterfall memiliki beberapa tahap 

seperti analisis kebutuhan, desain, pengkodean, pengujian dan implementasi. 

Berikut ini adalah tahapan model Waterfall, sebagai berikut:  

 

Gambar 1 -  1 

Metode Waterfall[1] 
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Berikut penjelasan dari model di atas : 

1. Analisis Kebutuhan 

Dalam tahap analisis ini akan dibutuhkannya pengumpulan data dari berbagai 

aspek untuk mencapai pembuatan aplikasi ini. Dibutuhkan hasil questioner dari 

siswa-siswi, soal-soal latihan UN yang sudah ada untuk dijadikan analisis 

kebutuhan. 

2. Design System 

Dalam tahapan design system, seperti desain antar muka yang akan dibuat 

diambil sesuai dari keinginan user (hasil questioner) dengan menggunakan 

Balsamiq mockup untuk selamanya dikembangkan kembali dengan membuat alur 

usulan aplikasi dengan menggunakan flowmap. Untuk isi dari aplikasi ini 

menggunakan design konsep sesuai materi yang akan dikembangkan. 

3. Pengkodean 

Tahap ini merupakan implementasi dari tahap design. Design harus 

diterjemahkan dalam bentuk Bahasa mesin yang bisa dibaca, dan dilakukan 

dengan menggunakan HTML, PHP, PhpMyAdmin. 

4. Implementasi 

Pada tahap implementasi ini, tahap pembuatan aplikasi dengan dasar nya dari 

analisis kebutuhan yang sudah ada dari hasil wawancara dan desain sistem. 

Pembuatannya dengan menggunakan tools yang dibutuhkan. 

5. Pengujian 

Pada tahap ini, dilakukanlah pengujian pada aplikasi yang sudah berjalan, 

pengujian termasuk menguji apakah aplikasi tersebut masih error dalam aplikasi 

tersebut. Pengujian juga termasuk pengujian testing apakah aplikasi tersebut 

sudah sesuai dengan kebutuhan yang ditentukan. 
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1.7 Jadwal Pengerjaan 

Rencana dan penjadwalan kerja pembangunan aplikasi dapat dilihat pada table di 

bawah ini : 

Tabel 1- 1 

Jadwal Pengerjaan 

 

 

 

 

  


