Augmented Reality

Marker

Daftar Istilah

Augmented Reality merupakan penggabungan benda-
benda nyata dan maya di dilingkungan nyata, berjalan
secara interaktif dalam waktu nyata, dan dapat
terintegrasi antar benda dalam tiga dimensi, yaitu benda
maya terintegrasi dengan benda nyata.

Gambar 2D yang dijadikan dijadikan sebagai sebuah
parameter untuk dapat menampilkan objek 3D,
sebelumnya marker harus di generate agar dikenali oleh
kamera.



