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Lembar Persembahan 

 
 
Alhamdullillah Puji Syukur atas dengan segala dukungan, doa dan bantuan dari 
beberapa pihak serta dengan usaha yang cukup keras, kami tim Chimera bisa 
menyelesaikan Proyek Akhir yang berjudul ”LAWANG SEWU (Pengenalan Objek 
Wisata Lawang Sewu Berbasis Augmented Reality)” dengan baik. Maka dengan 
demikian kami ucapkan terimakasih kepada : 

1. Allah SWT karena dengan nikmat dan kasih sayang-Nya kami dapat 
menyelesaikan Proyek Akhir ini 

2. Kedua Orang Tua kami yang dengan tanpa hentinya memberikan doa dan 
dukungannya 

3. Dosen pembimbing Proyek Akhir kami yakni Bapak Indra Azimi S.T., M.T. dan 
Bapak Tengku Ahmad Riza S.T., M.T. yang mau meluangkan waktunya untuk 
membimbing, mengajari dan mengarahkan kami 

4. Bapak Rahmadi Wijaya S.Si., M.T. selaku Ketua Program Studi D3 Teknik 
Informatika yang selalu mengarahkan kami dan memberikan semangat 

5. Seluruh Bapak dan Ibu Dosen Program Studi D3 Teknik Informatika yang 
telah memberikan ilmu demi menunjang pengerjaan Proyek Akhir ini 

6. Seluruh teman-teman Program Studi D3 Teknik Informatika khususnya kelas 
D3IF39-05 yang selalu memberi semangat, dukungan dan bantuannya. 
Terimakasih atas segala kenangan yang pernah ada 

 
Dengan itu kami persembahkan Proyek Akhir ini, semoga dapat berguna bagi pihak 
tertentu di masa yang akan datang. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


