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DAFTAR ISTILAH 

 

1. Framework : Perangkat lunak yang digunakan untuk mempermudah dalam 

mengembangkan perangkat lunak agar tersusun dan terstruktur 

rapih. 

2. Interface : Media yang digunakan oleh perangkat untuk berkomunikasi 

dengan manusia. 

3. Library : Koleksi dari perintah yang rutin digunakan untuk 

mengembangkan perangkat lunak. 

4. Realtime database : Suatu media yang digunakan untuk menyimpan data dengan 

latensi pengiriman rendah. 

5. Responsive : Penyesuaian ukuran layar aplikasi dengan perangkat yang 

digunakan.  

6. User : Pengguna suatu aplikasi 

7. Website : Sistem untuk mengakses, memanipulasi dan mengunduh 

dokumen hipertaut yang terdapat dalam komputer yang 

dihubungkan melalui internet. 

 

  


