DAFTAR PUSTAKA
Standar Nasional Perguruan Tinggi (PerMen Pendidikan dan Kebudayaan No.44 Tahun 2015)

Pendirian, Pengubahan, Pembubaran Perguruan Tinggi Negeri, Dan Pendirian, Pengubahan,
Pencabutan I1zin Perguruan Tinggi Swasta (PerMen RISTEK dan DIKTI No.50 Tahun 2018)

Statuta Sekolah Tinggi Multi Media (PerMen Komunikasi dan Informatika Republik Indonesia
No.37 Tahun 2014)

Laporan Tahunan Sekolah Tinggi Multi Media Tahun 2017

Standar Sarana Sistem Penjaminan Mutu Internal Sekolah Tinggi Multi Media (Sekolah Tinggi
Multi Media Yogyakarta, 2015)

Standar Nasional Perpustakaan Perguruan Tinggi (PerKa Perpustakaan Nasional Republik
Indonesia No.13 Tahun 2017)

Neufert, Ernst, Data Arsitek Jilid 1. Jakarta : Erlangga (1996)

Panero, Martin Zelnik, & Joseph De Chiara (1979). Time Saver Standard for Interior Design and
Space Planning 2" Edition

De Chiaradan Callender (1973). TimeSaver Standards For Building Types
Handoko Sutanto (2015). Prinsip-prinsip Akustik dalam Arsitektur
Leslie L. Doelle, Akustik Lingkungan. Jakarta : Erlangga (1985)

Maulida, Lely (2018, 17 Oktober). Jumlah gamer di Indonesia capai 100 juta di 2020. Diakses
29 Maret 2019 dari; https://www.tek.id/insight/jumlah-gamer-di-indonesia-capai-100-juta-di-
2020-b1U7v9c4A

Datakata.co.id (2019, 25 Februari). Bekraf Targetkan Penonton Bioskop 2019 Tumbuh 15%.
Diakses 29 Maret 2019 dari: https://databoks.katadata.co.id/datapublish/2019/02/25/bekraf-
targetkan-penonton-bioskop-2019-tumbuh-15

Laman Resmi SBMPTN 2019. Daftar PTN. Diakses 2 April 2019 dari
https://sbmptn.ltmpt.ac.id/index.php?mid=14

106


https://www.tek.id/insight/jumlah-gamer-di-indonesia-capai-100-juta-di-2020-b1U7v9c4A
https://www.tek.id/insight/jumlah-gamer-di-indonesia-capai-100-juta-di-2020-b1U7v9c4A
https://databoks.katadata.co.id/datapublish/2019/02/25/bekraf-targetkan-penonton-bioskop-2019-tumbuh-15
https://databoks.katadata.co.id/datapublish/2019/02/25/bekraf-targetkan-penonton-bioskop-2019-tumbuh-15
https://sbmptn.ltmpt.ac.id/index.php?mid=14

