Daftar Isi

ADSITAK ...t ettt et e et eeab e e bt e ette e beeeabeenbeeesaeeseeeabaens 1
F N 013 ¢ o1 SO USROS PRSP il
Lembar Persembahan............coooiiiiiiiiiiiicie ettt il
Kata PENGANTAT ... .iotiiiieiiiecie ettt ettt ettt e st e et e eabe e bt e sabeensaeeabeeseesnbeeseennseens v
DL i 121 gl ] T USROS v
Daftar GAMDAT .......cc.eiiiiiiiieeiiee et ettt st e bt estaeebeesabeesbeessaeenseesnaeenseennns vii
Daftar TaADEL ......ccvieiiiiie ettt ettt ettt ene e nae e viil
L. Pendahuluan...........ccoooiiiiiiiiieiee ettt 1
.1, Latar Belakang .........ccoooiiiiiiiiiiieee ettt ettt e 1
1.2, Rumusan Masalah..........ccccooiiiiiiiiiiii e 2
1.3, Batasan Masalah ..........ccoooiiiiiiiiiiiieiceee e 2
L. TUJUAN oottt ettt ettt e et e et e e b e e beeeabeenseeenbeensaeenbeenseennnas 3
1.5. Metodologi Penyelesaian Masalah ...........ccccoooieniiiiiiiniiiiieiecececeeee e 3
1.6.  Pembagian Tugas ANGZOTA ......ccueeiuieruieeiieniieeieeniieeteeeiteereesteeeteeaeesreenseesnseeseesnnas 4

2. Tinjauan PuStaKa..........cccooiiiiiiiiiieiieeiiee ettt ettt ettt 5
2.1.  Pengelolaan Sumber Daya Manusia ...........cccceevuierieeriienieeiiieeie e eiee e 5
2.2, Complaint HANAIING ..............ccooovueeiiiiiieiiieieeceeee ettt 5
230 T0OLS oot ettt aa e bt e nabeetaeenaeenne 6
2.3.1. ANATOIA ...ttt ettt ettt saae b e ennas 6
23.2. UML ettt et b ettt ettt e bbb st eneeneeneas 6
2.3.3. ANAroid STUAIO...ceeieiieeii et 6
2.3.4. FIZIMA oottt ettt et e b et 6
2.3.5. S ettt bbbt sb et 6
2.3.6. HTIML .ottt ettt 6
2.3.7. JAVA <ot 7
2.3.8. JQUETY ettt et e 7
2.3.9. KAMPP ..ottt ettt 7
2310, SUDIIME 3 oottt et enes 8

B N &1 - 5 1 =) y AU 8
2.5. Aplikasi Sebelumnya/Terkait..........ccoevuieiiieriieiienieeieeee e 9

3. Analisis Kebutuhan ApIKasi.......ccccieiiiiiiieiieiiieiiecie ettt 10
3.1, Gambaran Umum SiSTEM........cccuieriiiiiiiiieeiierie ettt et eriee e esieeeteesaee e eeeeeneeenne 10
3.2.  Deskripsi Aplikasi dan WebsSite .........cccuvueeeieeieeciienieeiieeieeieesee et 11
3.3.  Analisis Kebutuhan Aplikasi dan Website.............ccccoeecuieniieciieneeeiiienieeieeieeeeenn, 11

3.3.1. Fungsionalitas Aplikasi dan Website ...........c.ccouevcueevieeciieiieiiieiienieeeiee e, 11



3.3.2. Kebutuhan Perangkat Keras...........cccooviieiiiiriiiiiieniieiieee e 11

3.3.3. Kebutuhan Perangkat Lunak............ccocoeiiiiiiiiiiniicicceeecee e 12

3.4.  Perancangan Fungsional .............ccccoeiiiiiiiiiiiniiiiieieeie et 12
34.1. Usecase Diagram Website PEZaAWA ...........cccueevieeiiieiieeiieiieeieeie e 12
34.2. Usecase Diagram Website AAMIN .........cccooevieviiiiiiiiiiiiieieie e 18
3.4.3. Usecase Diagram Mobile Apps. Kepala Unit ..........ccceveveevieniiieniienieeniieee, 28
3.4.4. ERD .ottt 31
3.4.5. ACtivity DIQGTAM .....oeiiiiiiieiieeieeeie ettt ettt ae et e saeebeesaaeenseeennes 32

3.5. Perancangan Antarmuka APIIKASI.........cccueeruierieiiiieniieeiienie ettt 37
4. Implementasi dan Pengujian ApliKasi........cccceeviiriiiiiiiiiiieiieccceeee e 42
4.1, IMPIemMENtAST WEDSITE .....ccueeeeeieiieeiieieeieeeee ettt ettt e a e s 42
4.1.1. Implementasi Antarmuka ApIKasi ........ccceeeveiiiieniieiieeieeeeeee e 42
4.1.2. Pengujian ApliKasi (7St CaASE)......c.ueuueeeueeiiieiiieeieeiieeie et 46
4.1.3. USQDILitY TOSTING ..eoeveeneeeiie ettt ettt ettt enne 47

5. Kesimpulan dan Saran...........ccocceeoiieiiiiiiiiiieeiieeeee et 49
S0 KE@SIMPUIAN ..ottt ettt ettt e aee s e e taeenbeenne 49
5.20 SATAN oottt ettt ettt e a et ne et 49

DIATTAT PUSTAKA ...eeeeiiiiieiieiieieeeeeeeeeeeeeeee ettt e et e et et et et et et et et et eeeeer et eeeeeeeeeeeeeeeeeeaeaees 50



