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Belakangan tahun ini masyarakat Indonesia selalu dihebohkan dengan tayangan
hiburan bertemakan pahlawan super. Kebanyakan tayangan tersebut berasal dari Hollywood
Amerika. Hampir setiap tahun selalu ada film superhero yang masuk ke layar lebar Indonesia.
Dari hal tersebut menimbulkan suatu efek dimana karakter superhero buatan anak negeri pun
menjadi kurang terpandang dan kurang dilirik olen masyarakat. Jika dilihat lebih dalam
sebenarnya Indonesia memiliki banyak karakter yang mengisahkan tentang kepahlawanan,
salah satunya adalah pewayangan yang dikenal dengan cerita besarnya yang berjudul
“Mahabarata”.

Dengan dibuatnya Animasi 3D yang mengankat tentang kisah pewayangan tersebut
diharapkan masyarakat dapat kembali memiliki minat terhadap karakter wayang atau karakter
tentang kepahlawanan dari Indonesia. Karena jika dilihat dari sepak terjang dunia Animasi baik
2D dan 3D dapat dikatakan sudah berkembang baik dari industrinya dan minat masyarakatnya.
Dengan dibuatnya Animasi 3D ini semoga juga dapat menjadi inspirasi bagi masyarakat untuk
memanfaatkan karakter kepahlawanan asli Indonesia dan melestarikan kembali kebudayaan

asli Indonesia yang beragam ini.
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