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ABSTRAK

PERANCANGAN BUKU CERITA BERGAMBAR TENTANG BANDUNG
LAUTAN APl UNTUK ANAK

Oleh : Ernanto Pratama
1401130510

Sejarah dipelajari bukan hanya untuk mengetahui kejadian masa lampau, tetapi
untuk dijadikan pedoman bagi suatu bangsa untuk bangkit dari keterpurukan
dimasa lampau dan juga meningkatkan kesadaran untuk membela,
mempertahankan dan menjadikan bangsa menjadi lebih baik dari apa yang sudah
terjadi di masa lampau. Salah satu kota yang memiliki sejarah yang berdampak
besar adalah kota Bandung. Tidak sedikit sejarah yang dimiliki kota Bandung,
terutama pada zaman kolonial Belanda dan juga di masa pasca kemerdekaan
Indonesia 1945. Peristiwa yang pernah terjadi di kota Bandung salah satunya adalah
Bandung lautan api yang terjadi pada bulan Maret 1946 pasca kemerdekaan.
Dimana Mohammad Toha berperan besar dalam peristiwa Bandung lautan api
dengan mengorbankan dirinya agar Bandung tidak dijadikan markas oleh sekutu.
Namun, kurangnya pengetahuan dan rasa nasionalisme yang ditunjukkan oleh
anak-anak usia enam sampai sebelas tahun terhadap peristiwa Bandung lautan api,
serta sedikitnya media atau buku cerita bergambar yang mengisahkan Bandung
lautan api maupun Mohammad Toha. Berdasarkan masalah tersebut, penulis
tertarik untuk membuat buku cerita bergambar yang menceritakan tentang peristiwa
Bandung lautan api. Buku yang dirancang menampilkan gambar-gambar kejadian
yang terjadi di Bandung lautan api dan juga dengan narasi yang ditampilkan
bersamaan dengan gambar. Data diperoleh menggunakan observasi, studi pustaka,
wawancara narasumber, serta membagikan kuisioner. Serta melakukan analisis
matriks untuk membandingkan proyek sejenis dengan perancangan. Hasil analisis
tersebut menjadi dasar dari konsep perancangan buku cerita bergambar tentang
Bandung lautan api yang akan menjadi referensi pengetahuan sejarah Bandung

lautan api dan juga meningkatkan rasa nasionalisme khususnya untuk anak anak.

Kata kunci : Sejarah, buku, naisonalisme, Mohammad Toha



ABSTRACT

DESIGNING STORY BOOK WITH PICTURE ABOUT BANDUNG SEA
OF FIRE FOR CHILDREN

By : Ernanto Pratama
1401130510

History is studied not only to find out past events, but to be a guideline for a nation
to rise from adversity in the past and also raise awareness to defend, defend and
make the nation better than what has happened in the past. One city that has a history
that has a major impact is the city of Bandung. Not a bit of history that belongs to
the city of Bandung, especially in the Dutch colonial era and also in the post-
independence era of 1945 Indonesia. Events that have occurred in the city of
Bandung one of which is the Bandung sea of fire that occurred in March 1946 after
independence. Where Mohammad Toha played a major role in the Bandung sea of
fire by sacrificing himself so that Bandung would not become a base for allies.
However, the lack of knowledge and sense of nationalism shown by children aged
six to eleven years towards the Bandung sea of fire, as well as the lack of media or
picture books that tell the story of the Bandung sea of fire and Mohammad Toha.
Based on these problems, the author is interested in making picture story books that
tell about the Bandung sea of fire events. The book is designed to display pictures
of events that took place in the Bandung sea of fire and also with the narration
displayed along with the pictures. Data obtained using observations, literature
study, interviewees, and distributing questionnaires. And do a matrix analysis to
compare similar projects with design. The results of the analysis form the basis of
the concept design of a picture book about Bandung the sea of fire which will
become a reference to the history of Bandung's history of the sea of fire and also

increase  the  sense  of  nationalism,  especially  for  children.

Keywords : History, books, nationalism, Mohammad Toha
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