
1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

  

 

1.1 Latar Belakang  

 

Para olahragawan atau orang orang yang sering melakukan olahraga biasanya 

melakukan aktifitas mereka di tempat umum dengan ruang terbuka, biasanya 

aktifitas mereka di tempat fasilitas umum biasanya adalah jogging, badminton 

ataupun sepakbola. Lapangan Gasibu adalah salah satu tempat mereka melakukan 

semua kegiatan olahraga, namun tidak hanya itu, para pengunjung Lapangan 

Gasibu tidak hanya orang orang yang melakukan olahraga tapi juga para khalayak 

umum yang hanya ingin sekedar berkunjung melepas penat mereka dari keseharian. 

        Dari pengunjung yang bermacam macam dan banyak, Lapangan Gasibu 

memiliki beberapa permasalahn seperti permasalahan keberadaan tempat 

penyimpanan. Bagi para pengunjung hal ini sangat diperlukan, karena akan sangat 

berfungsi, terutama bagi orang orang yang membawa barang bawaan yang cukup 

banyak. Tempat penyimpanan ini harus dapat menyimpan perlengkapan para 

pengunjung ataupun bagi para orang orang yang melakukan olahraga disana. 

Loker penyimpanan haruslah berbentuk menarik dan juga memiliki desain yang 

efisien dan tidak menyulitkan penggunanya, desain yang menarik dapat menarik 

minat para pengunjung untuk menaruh barangnya disini dan menonjolkan rasa 

percaya bahwa tempat penyimpanan ini aman, serta dengan desain yang tidak 

menyulitkan sehingga para pengunjung akan sering menggunakan fasilitas ini. 

        Metode penguncian dengan sistem scan QR Code digunakan pada loker ini. Loker 

ini memiliki kapasitas yang besar dan sub kompartmen untuk menyimpan dengan 

rapih, memiliki material besi yang akan sulit ditembus oleh oknum tidak 

bertanggung jawab dan menggunakan barcode untuk membuka kuncinya sehingga 
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orang cukup membawa telepon genggam mereka untuk membuka kuncinya, 

sehingga tidak akan kerepotan akibat hilangnya kunci. 

1.2 Identifikasi Masalah  

 Kurangnya fasilitas loker penyimpanan untuk para pengunjung. 

 Kurangnya kelayakan fasilitas loker penyimpanan di Lapangan Gasibu . 

  

1.3 Rumusan Masalah 

 Bagaimana merancang loker yag tepat untuk pengunjung Lapangan Gasibu?  

 Bagaimana penerapan loker dengan aspek visual? 

 

1.4 Batasan Masalah  

 Merancang loker Outdoor dengan aspek visual  

 Penerapan aspek visual terhadap Loker Outddoor yang akan diraancang.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


