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DAFTAR ISTILAH 

Mocp Up                             : Gambaran nyata dari rancangan suatu produk atau sistem. 

DBMS                               : Sebuah sistem yang berfungsi untuk mengelola basis data dan 

 menjalankan operasi yang diminta oleh pengguna. 

Iterative                              : Proses perulangan terhadap sekelompok instruksi yang akan berhenti  

 jika syarat sudah tidak terpenuhi. 

Incremental : Perkembangan sedikit demi sedikit secara teratur. 

Deployment : Proses penyebaran produk berupa aplikasi maupun web melalui  

 melalui server ataupun playstore. 

Best Practice : Metode atau teknik yang telah secara umum diterima. 

Programmer : Orang yang memiliki keahlian untuk membuat program. 

Pregame : Istilah yang digunakan untuk fase pertama dalam metode scrum. 

Game : Istilah yang digunakan untuk fase kedua dalam metode scrum. 

Postgame : Istilah yang digunakan untuk fase ketiga dalam metode scrum. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


