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1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang 
Buku merupakan sumber informasi yang dari dulu digunakan sebagai media untuk 
memperluas pengatahuan yang penting. Pada era digital ini yang semuanya serba 
instan menyebabkan buku harus mengikuti perkembangan zaman untuk
menyesuaikan dengan masyarakat saat ini. Di zaman yang modern ini buku digital 
bukanlah sebuah teknologi baru, melainkan buku digital ini sudah dikenal sebagai 
salah satu dari perkembangan teknologi. 

Buku digital memiliki suatu kelebihan dari buku fisik pada umumnya, yaitu buku 
digital jika dibandingkan dengan buku fisik pada umumnya buku digital tidak 
akan mengalami kerusakan yang sering terjadi pada buku fisik

tentu dengan suatu kelebihan ini buku tidak akan cepat rusak jika suatu saat 
akan dipinjam atau dibeli. Kelebihan lain dari buku digital ini kami tidak 
perlu susah payah dalam mencari atau pergi membeli buku di toko atau di 
perpustakaan terutama bagi orang yang malas keluar rumah.  

Dengan hadirnya buku digital ini kami dapat memudahkan para penulis dalam 
menyebarkan hasil tulisannya, dan juga penulis dapat dapat menjual atau 
mempublikasikan tulisannya, dengan adanya buku digital ini merupakan suatu 
jalan pintasnya dan juga berlaku untuk para pembaca. 

Di era perkembangan zaman ini kami menawarkan sebuah solusi untuk 
mempermudah masyarakat. Solusi yang akan kami berikan yaitu berupa aplikasi 
penyedia buku digital. Aplikasi yang kami buat ini dapat diakses menggunakan 
desktop, IOS, dan android dan hanya dapat diakses dengan kode akses 
yang didapatkan saat melakukan transaksi. File-file yang kami gunakan 
untuk pengemasan buku digital ini yaitu berformat pdf (Portable Document 
Format) dan sebagainya. Format pdf yang lebih kami utamakan karena format 
pdf ini lebih banyak digunakan dalam pembuatan buku digital ini karena file ini 
memang lebih praktis dan lebih mudah pembuatannya. Kelebihan dari pdf ini 
juga yaitu ukuran filenya yang kecil,nyaman dibaca,dapat di setting , dan juga 
editing dan mudah dicetak. 

1.2. Perumusan Masalah 
Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalah yang akan dibahas 
yaitu bagaimana kami dapat mengimplementasikan buku digital tersebut 
kedalam bentuk aplikasi. 
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dan video komersial) yang memungkinkan pengguna untuk men-download musik 
yang diinginkan tetapi tidak dapat dibagikan ke pengguna lain. Aplikasi 
yang akan dibangun ini dapat diakses oleh pengguna menggunakan perangkat 
digital apapun yang dimilikinya, contonya (Ipad, Iphone, Android, Tablet, 
Desktop, dan sebagainya). 


