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Daftar Istilah 

 

 

 

Flowchart 

 

 

 

 

Use Case  

Sebuah jenis diagram yang mewakili algoritma, alir kerja 

atau proses, yang menampilkan langkah-langkah dalam 

bentuk simbol-simbol grafis, dan urutannya dihubungkan 

dengan panah 

 

Daftar tindakan atau langkah-langkah peristiwa yang 

biasanya mendefinisikan interaksi antara peran dan sistem 

untuk mencapai tujuan.  

 

Database Kumpulan informasi yang disimpan didalam komputer 

secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan 

suatu program komputer untuk memperoleh informasi dari 

basis data tersebut 

 

Usability Test Teknik yang digunakan dalam desain interaksi yang 

berpusat pada pengguna untuk mengevaluasi suatu produk 

dengan mengujinya pada pengguna 

Mockup  

 

Model skala atau ukuran penuh dari desain atau perangkat, 

yang digunakan untuk pengajaran, demonstrasi, evaluasi 

desain, promosi, dan keperluan lainnya.  

 
 

 

 


