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Pada proses awal pembelajaran di Fakultas Industri Kreatif, penulis tidak tahu akan apa yang 

akan penulis hadapi di level Universitas. Dan rasa ketidaktahuan tersebut diperkuat dengan 

salahsatu mata kuliah yang pertama kali dipelajari oleh penulis, Nirmana. Dalam karya Tugas 

Akhir ini, Penulis mencoba untuk membuat karya lukis menggunakan konsep Mata Kuliah 

tersebut dan pengalaman penulis 
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