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Daftar Istilah 

 

Use Case Daftar tindakan atau aktivitas peristiwa 
yang biasanya mendefinisikan interaksi 
antara peran dan sistem untuk 
mencapai tujuan. 

Usability Test Teknik yang digunakan dalam desain 
interaksi yang berpusat pada pengguna 
untuk mengevaluasi suatu produk 
dengan mengujinya pada pengguna. 

Mockup Model skala atau ukuran penuh dari 
desain atau perangkat, yang digunakan 
untuk pengajaran, demonstrasi, 
evaluasi, desain, promosi, dan 
keperluan lainnya. 

 


