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TUGAS AKHIR 

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat 

untuk Memperoleh Gelar Sarjana Desain 

Program Studi Desain Komunikasi Visual 
 

 

 

 

Oleh : 

ASTITI RAMDANI ELMANISA 

108300050 
 

 

 
 

 

 

 

SEKOLAH KOMUNIKASI MULTIMEDIA 

INSTITUT MANAJEMEN TELKOM 

BANDUNG 

2012 


