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Scene

Animasi
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Element
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Charge Controller
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Menggambar Ulang dengan menggunakan acuan,
biasanya menggunakan sodtware yang berbasis vector
seperti Adobe llustrator / Corel Draw.

Bagian dari rangkaian animasi yang dapat berupa teks
atau gambar yang terdiri dari beberapa frame.

To create, membuat gambar seolah-olah hidup
(bergerak).

Pengambilan gambar menggunakan kamera.
Bagian dari suatu benda

kumpulan data atau fakta yang memberikan makna bagi
penerima.

Peralatan elektronik yang digunakan untuk mengatur
arus searah yang diisi ke baterai dan diambil dari baterai
ke beban.

Alat elektronik yang berguna merubah arus dan juga
menggabungkan energi surya dengan muatan arus bolak
balik.

Arus bolak balik.
Arus searah.

Membuat gambar agar terlihat transparan tetapi tetap
menggunakan aturan dengan skala tertentu.

Suatu tahap untuk memudahkan pengawasan produksi,
ksiapan konsep, mengatur dan menghemat waktu
untuk produksi.
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