DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ......ooiii e [
LEMBAR PERNYATAAN ...t I
KATA PENGANTAR ..o ii
ABSTRAK ..o \Y%
ABSTRACT .o %
DAFTAR ISH..oi s Vi
DAFTAR GAMBAR ..ot X
DAFTAR TABEL ..o Xiv

BAB | PENDAHULUAN

1.1 Latar BElaKang .......cccoeiiiiriiiiisiiieee e 1
1.2 Identifikasi Masalah ... 3
1.3 TUJUAN PErANCANGAN ...oveviiiiieteitieieeie ettt sttt 3
1.4 RUMUSAN MASIAN ..ot 4
1.5 RUBNG LINGKUP .ottt 4
1.6 Pengumpulan Data dan AnaliSis............cccevveiiiiiiiciicse e 4

1.6.1 Metode Pengumpulan Data...........ccccveiieeiiiiiiieiie e 4

1.6.3 Metode Pengumpulan ANaliSiS ...........ccoveiieiiieiieiieesie e 6
1.7 Kerangka PeranCangan ............cceevveiiiiiiesie et 8
1.8 Pembabakan..........cooiiiiii e 9

BAB Il LANDASAN TEORI

2.1 Teori Motion GraphiC.........ccccveeiiieiiee e 11
2.1.1 Pengertian Motion GraphiC.........cccccvevviiieiieiesiese e 11
2.1.2 Elemen-Elemen Dasar Motion Graphic .........c.ccecvevviiveviviienienn e 11

Vi



A G \\E- 1 LY TR 12

2.1.4 Proses Produksi Motion GraphicC..........cccceoeiiiiiieiciiicnccseccee 13
2.2 Teori Desain Komunikasi VISUal ...........cccooiiiiiiiiiiiicecec e 14
2.2.1 Pengertian Desain Komunikasi Visual ... 14
2.2.2  EIemen DESAIN ..ot 15
2.2.3 Tahapan Membuat Desain Grafis..........cccccoveviieiiiiiiicice e 26
2.3 TEOM ANIMASE ...ttt 27
2.3.1 Pengertian ANIMASI......c.cccueiuiiieiieieeiie e se e sre e nre e sreas 27
2.3.2 ANIMASE 2D ...t 28
2.4 Teori KOMUNIKAST MASSA........c..oviiieieisiinieeeisie e 28
2.4.1 Pengertian KOmMUNiKasi MasSa...........ccecvevuieieiienieiieseesie e seesie e 28
2.4.2 Tujuan KomMUNIKASI.........ccueiieiiiiicie e 28
2.5 GBNEIAST Z ..ottt bbb bbbt 29
2.5.1 Pengertian GENEIaSH Z........ccccuiiiieiiiieie ettt 29
2.5.2 KarakteriStik GENEraSh Z.........ccuiuiiiiiieie i 29
2.6 KErangKa TEOM ......coueeieiiie ettt 31

BAB 11l DATA DAN ANALISIS

3.1 Hasil Pengumpulan Data.........cccceueiierieniiisieiisieeeieie e 32
3.1.1 Data Persentase Bakar Sampah di Indonesia..........c..cccceeevevieiiicinnenne. 32
3.1.2 Data ProQUK .....c.coeeieiiiieiisesiee e 33
3.1.3 Data Pemberi Projek - Bebas Sampah ID..........cccccooveviiiiiccciiecce, 37
3.1.4 Data Observasi Lapangan ...........cccocveiieeniieiieesieesieesee e esiee e see s 39
3.1.5 Data Hasil WawanCara.............cccceoereieiininiieieee e 46
3.1.6 Data Hasil KUBSIONET .........coiiiiiiieieseres e 50
3.1.7 Data Khalayak Sasaran ............cccccevveieiieieerieseese e seese e see e see e 59

vii



3.1.8 Data Proyek SEJENIS .........ccviiiieiiiiiee e 59

3.1.8.2 Konten Video Motion GraphiC ... 61
3.2 Hasil Kesimpulan Pengumpulan Analisis ...........ccooeviiiiiniiininiinceees 65
3.2.1 Analisis Observasi Lapangan...........cccooereririninieiene e 65
3.2.2 Analisis Hasil WawanCara ..o 66
3.2.3 ANAliSIS KUBSIONET .......cuiiiiiiiiieeieiisie et 66
3.2.4 Analisis Khalayak Sasaran............cccccceiveiuieiieieesiesieseesie e seesve e 67
3.2.5 Analisis Matriks Perbandingan............cccccooveveiieneiie i 68
3.3 Kesimpulan Hasil Analisis Matriks Perbandingan.............c.ccccoecevvvevviinennn, 72

BAB IV KONSEP DAN HASIL PERANCANGAN

4.1 KONSEP PESAN ..vieieiiiie ittt ettt e e s e e b e e be e e annee e 74
A1 L BIG THRA. ...t 74
4.1.2 TUJUAN PESAN ..ottt bbbt 74
4.1.3 SErategi PESAN.......oiuiiiiiiiiieieeee s 75
A.14 SIOQAN .t 76

4.2 KONSEP KIEALIT ...ttt 76

4.3 KONSEP VISUAL ...ttt 77
4.3 1 TTUSEFASH. ..ttt bbbt 77
G I T oTo T | - O STRRUPRTP 77
A.3.3 WM.ttt s 78
O B - |0 | PRSP 79

4.4 KONSEP MEAIA.......viiiiiiie ettt 80

4.5 Hasil PEranCangan ...........ccooiiieiiiieiiesiee e 80
4.5.1 Media Utama........ccoiiiiiieieieicece e 80
4.5.2 Media PENAUKUNG .......ooviiieiecc et 95



4.6 KONSEP BISNIS ...ttt 100

4.6.1 Rencana Anggaran Biaya...........cocoeriiiiiniiniieieie e 100
BAB V PENUTUP
5.1 KESIMPUIAN ...t 102
DL SAAN ... 102
DAFTAR PUSTAKA .. 103
I I N 109



