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KATA PENGANTAR 

  

 Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa yang telah 

melimpahkan karunia-Nya, penulisan dapat menyelesaikan tugas akhir dengan 

judal “PERANCANGAN PERANGKAT KERAS PERMAINAN 

TRADISIONAL ENGKLEK BERBASIS VR”. Penyelesaian tugas besar ini 

diajukan untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan dalam jenjang perkuliahan 

Strata 1 pada Program Studi Teknik Komputer Universitas Telkom. 

Tugas Akhir ini sangat jauh dari kata sempurna, dikarenakan keterbatasan 

ilmu dan pengetahuan penulis. Oleh karena itu, jika ada kritik dan saran dari 

pembaca dan pengguna sangat diharapkan, dan dapat disampaikan melalui email 

penulis yaitu danielsilaen876@gmail.com. Penulis berharap semoga Tugas Akhir 

ini dapat dikembangkan lebih baik lagi, dan semoga segala hal yang telah dilakukan 

penulis dapat bermanfaat untuk orang lain. 

Teruntuk keluarga tercinta, teman-teman, orang tersayang dan orang yang 

berjasa dalam setiap perjalanan hidup penulis sendiri, buku ini dipersembahkan 

untuk kalian. 
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