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C. Glosarium 

No Istilah Penjelasan 

1 
Blocking 
sistem Penetapan posisi dalam sebuah rancangan sistem 

2 Finishing Serangkaian proses untuk melapisi permukaan suatu 
benda. 

3 Filosofi 
Kajian pengetahuan terhadap seluruh pengalaman yang 
telah dilewati manusia yang disajikan sebagai landasan 
keyakinan 

4 Futuristik Bersifat atau berhubungan dengan masa depan 

5 Lifestyle 

Gaya hidup, bagian dari kebutuhan sekunder manusia yang 
dapat berubah bergantung zaman atau keinginan yang 
dikategorikan sebagai gambaran tingkah laku, pola dan cara 
hidup yang ditunjukkan dari aktivitas seseorang, minat dan 
ketertarikan serta apa yang mereka pikirkan tentang diri 
mereka sendiri. Sehingga membedakan statusnya dari orang 
lain dan lingkungan yang mereka miliki. 

6 
Mix 
Material 

Penggabungan dua atau lebih material dalam sebuah 
rancangan produk/karya 

7 
Produk 
Eksisting 

Produk yang sudah ada saat ini di pasaran (sudah tercipta, 
sudah dipasarkan, sudah dikenal masyarakat) 

8 Range 
Jarak, selisih, perbedaan antara kedua objek berjangka 
(tertinggi-terendah) 

9 Rendering Proses dari merancang gambar dari sebuah model (secara 
kolektif) melalui program komputer.  

10 Value 
Sesuatu yang dapat ditawarkan kepada pasar untuk 
memenuhi suatu kebutuhan yang dimiliki, digunakan, 
dikonsumsi, ataupun dinikmati. 

11 
Wire 
design 

Tampilan outline rancangan desain yang memperlihatkan 
bentuk rancangan secara jelas (seperti kawat) 

 

 

 

 


