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KATA PENGANTAR 
 

 Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah-nya 
sehingga saya dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul “Redesain Interior Science 
Center Soreang” tepat pada waktunya sebagai syarat untuk menyelesaikan Program Sarjana 
(S1) pada Fakultas Industri Kreatif, Telkom University. 
 Penulis telah mendapat banyak bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak dalam 
proses penyelesaian Tugas Akhir ini sehingga dapat terselesaikan dengan baik dan tepat waktu. 
Ucapan terimakasih penulis sampaikan kepada : 
 

1. Kedua Orang Tua saya yang senantiasa mendoakan, mendukung dan menyokong dalam 
perjalanan serta perjuangan selama 4 tahun pendidikan di Telkom University. Serta 
ketiga adik saya yang menjadi penyemangat dan penghibur, 

2. Sahabat sekaligus kekasih saya yang selalu menjadi tempat cerita dan memberikan 
semangat serta masukan dalam penyusunan laporan, 

3. Ibu Imtihan Hanum, S.Sn., M.Ds. selaku pembimbing 1 dan Ibu Niken Laksitarini, 
S.Ds., M.Ds selaku pembimbing 2 yang senantiasa memberikan semangat serta arahan 
untuk memberikan yang terbaik dalam penyusunan dan perancangan laporan ini, 

4. Bu Titihan Sarihati, S.Sn., M.Sn., M.Ds dan Pak Agus Dody Purnomo, S.Ds., M.Ds 
selaku dosen wali yang turut membantu dalam segala proses perkuliahan, 

5. Seluruh dosen prodi yang telah memberikan ilmu dalam perancangan dan bidang 
keilmuan lainnya sehingga saya memiliki pengetahuan dan kompetensi untuk 
mengerjakan tugas akhir ini, 

6. Rekan-rekan kelas saya di DI-41-05B yang menjadi teman seperjuangan, sepercurhatan 
dan seperguruan, serta di Senior Residents VI dan VII yang menjadi tempat sharing 
ilmu dan juga semangat untuk mengejar target, 

7. Pihak Pengelola Science Center Soreang yang telah memberikan kesempatan dan 
keleluasaan dalam mengobservasi lokasi penelitian. 

 
 Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir karya ini masih jauh dari sempurna, oleh 
karena itu kritik dan saran akan sangat membantu agar penulis dapat berusaha lebih baik lagi 
dikemudian hari dan kedepannya menjadikan lebih bermanfaat. Akhir kata penulis berharap 
agar Tugas Akhir karya desain ini dapat bermanfaat bagi seluruh lapisan masyarakat, 
khususnya mahasiswa desain interior. 
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