DAFTAR TABEL

Tabel 11.1 State of the art.

Tabel 1.1 Channels pada GameAmmunition

Tabel 1V.2 Revenue Streams

Tabel 1V.3 Key Activities Startup GameAmmunition
Tabel 1V.4 Analisis Layanan Eksisting Kompetitor

Tabel 1.5 Daftar Pertanyaan Interview untuk pengguna game online

Tabel 1V.6 Profiling Partisipan Interview

Tabel 1.7 Kesimpulan dan Hasil Interview Pengguna Game Online
Tabel 1VV.8 Permasalahan pengguna saat bertransaksi jual beli produk virtual.

Tabel 1.9 Keinginan dan kebutuhan pengguna game online.

Tabel 1VV.10 Persona pengguna game aktif.
Tabel V.11 Persona pengguna game pasif.
Tabel 1V.12 User dan Functional Requirement.

Tabel 1V.13 Daftar Functional Requirement Website.

Tabel V.1 Task Scenario Pengguna dalam membeli produk virtual

Tabel V.2 Wireframe Halaman Daftar

Tabel V.3 Wireframe Halaman Masuk

Tabel V.4 Wireframe Halaman Beranda

Tabel V.5 Wireframe Halaman Chat

Tabel V.6 Wireframe Halaman Keranjang

Tabel V.7 Wireframe Halaman Katalog Produk

Tabel V.8 Wireframe Halaman Detail Produk

Tabel V.9 Wireframe Halaman Profil Akun

Tabel V.10 Wireframe Halaman Profil Toko

Tabel V.11 Wireframe Halaman Ringkasan Produk
Tabel V.12 Wireframe Halaman Metode Pembayaran
Tabel V.13 Wireframe Halaman Selesaikan Pembayaran
Tabel V.14 Wireframe Halaman Status Transaksi

Tabel V.15 Wireframe Halaman Detail Status Transaksi
Tabel V.16 Komponen Style Guide

Tabel V.17 Prototipe User Interface Halaman Daftar

Xii

27
41
42
43
43
49
50
51

55
S7
58
60
62
65
70
71
72
73
74
75
75
77
78
79
80
81
82
83
84
88



Tabel V.18 Prototipe User Interface Halaman Masuk

Tabel V.19 Prototipe User Interface Halaman Beranda

Tabel V.20 Prototipe User Interface Halaman Chat

Tabel V.21 Prototipe User Interface Halaman Keranjang

Tabel V.22 Prototipe User Interface Halaman Katalog

Tabel V.23 Prototipe User Interface Halaman Detail Produk

Tabel V.24 Prototipe User Interface Halaman Profil Akun

Tabel V.25 Prototipe User Interface Halaman Profil Toko

Tabel V.26 Prototipe User Interface Halaman Ringkasan Produk
Tabel V.27 Prototipe User Interface Halaman Metode Pembayaran
Tabel V.28 Prototipe User Interface Halaman Selesaikan Pembayaran
Tabel V.29 Prototipe User Interface Halaman Status Transaksi

Tabel V.30 Prototipe User Interface Halaman Detail Status Transaksi
Tabel V.31 Daftar Fungsi Website

Tabel V.32 Daftar Blok Maze

Tabel V.33 Level Indikator Penilaian Maze Usability Score

Tabel V.34 Daftar Metriks yang diuji

Tabel V.35 Hasil Metriks Pengujian

Tabel V.36 Hasil Nilai Pengujian Maze

Tabel V.37 Hasil Evaluasi blok Non Task Maze

Xiii

89
90
92
94
95
97
99
100
102
103
104
105
106
108
109
113
113
116
117
118



