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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan karunianya sehingga penulis 

dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Media Promosi Untuk Festival 

Permainan Tradisional Anak Kebudayaan Betawi”. Tugas Akhir ini disusun untuk memenuhi 

salah satu syarat dalam menyelesaikan program S1 Desain Komunikasi Visual di Telkom 

University. Dalam pengerjaan dan perancangan laporan Tugas Akhir ini, penulis tidak lepas 

dari banyak pihak-pihak yang berpengaruh dalam berkontribusi, membantu dan membimbing. 

Untuk itu penulis berterimakasih kepada : 

1. Allah SWT yang selalu memberikan rahmat, waktu, rezeki, kesehatan, pemikiran, 

akal sehat dan karunianya kepada penulis. 

2. Orang tua dan keluarga yang telah memberikan segala dukungan, doa, masukan 

maupun finansial dalam keseharian yang sangat berpengaruh besar dan membantu 

penulis. 

3. Novian Denny Nugraha, S.Sn., M.Sn dan Diani Apsari, S.Ds, M.Ds selaku dosen 

pembimbing yang telah meluangkan waktu dan selalu bijaksana dalam memberikan 

arahan dan nasihat yang sangat membantu penulis untuk menyelesaikan dan 

menyusun Tugas Akhir ini.  

4. Riky Azharyandi Siswanto, S.Ds, M.Des dan Ganjar Gumilar, S.Sn, M.Sn selaku 

dosen penguji yang telah membantu dalam mengevaluasi dan memberikan saran 

sehingga penulis dapat menyelesaikan dan menyusun Tugas Akhir ini menjadi lebih 

baik.  

5. Bapak/Ibu dosen Desain Komunikasi Visual di Telkom university yang telah 

memberikan informasi dan ilmu DKV yang sangat bermanfaat. 

6. Teman-teman mahasiswa DKV khususnya Desain Grafis 2017 yang telah banyak 

bekerja sama dan saling berdiskusi selama kehidupan perkuliahan. 

 

Penulis menyadari bahwa dalam proses penyusunan Tugas Akhir ini masih jauh dari 

kata sempurna dan masih banyak kekurangan. Semoga Tugas Akhir ini dapat memberikan 

manfaat bagi berbagai pihak. 

     Jakarta, 23 Juli 2021 
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