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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada kehadirat Allah SWT karena atas 

rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul 

ANCANGAN USER INTERFACE DAN USER EXPERIENCE 

APLIKASI GAME PENGENALAN WAYANG UNTUK MEMENUHI 

KEBUTUHAN PENGGUNA DENGAN METODE USER CENTERED

DESIGN (UCD) yang telah penulis susun sebaik mungkin. Penulis sangat 

menyadari bahwa tanpa dukungan dari berbagai pihak Tugas Akhir ini tidak 

mungkin terselesaikan dengan baik. Penulis ucapkan terima kasih kepada semua 

pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini 

terutama kepada:

1. Ibu Warih Puspitasari, S.Psi., M.Psi. selaku dosen pembimbing I yang 

telah memberikan bimbingan, arahan, evaluasi, dan dukungan dalam 

proses pengerjain Tugas Akhir ini.

2. Ibu Nia Ambarsari, S.Si., M.T. selaku dosen pembimbing II yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, evaluasi, dan dukungan dalam proses 

pengerjaan Tugas Akhir ini.

3. Kedua orang tua penulis, Bapak Agutsti dan Ibu Arniwati, serta kakak 

hamba Tifa yang selalu mendoakan dan memberikan semangat kepada 

penulis untuk menyelesaikan Tugas Akhir.

4. Pramesti Maudiputri, Valdis Raevan Alif Rengkund, dan M. Aditya 

Pratama Chan selaku rekan satu kelompok Tugas Akhir yang telah bekerja 

keras dan berjuang selama proses penyelesaian perancangan dan 

pengembangan aplikasi Wayang Puzzle Game.

5. Sindy Melinda Ardi dan Maulida Rahmi selaku teman penulis yang selalu 

memberikan dukungan, semangat, dan saran selama proses penyelesaian 

Tugas Akhir ini.

6. Penulis juga berterimakasih kepada orang-orang terdekat yang tidak bisa 

penulis sebutkan satu persatu.
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7. Tidak lupa juga penulis berterimakasih kepada diri sendiri yang telah 

berusaha semaksimal mungkin dan masih semangat sampai proses 

pengerjaan Tugas Akhir ini selesai.

Penulis juga menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam penyusunan 

Tugas Akhir ini, oleh karena itu penulis menerima kritik maupun saran dari 

seluruh pihak. Semoga dengan Penyusunan Tugas Akhir ini dapat memberikan 

sumbangan pengetahuan dan bermanfaat bagu kita semua.


