DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Struktur Kerangka PeranCangan............ccocvevereereereesieesessieseeseesnnens 8
Gambar 2.1 Contoh buku paket pelajaran..........c.cccccovveeiiiieicieve e, 14
Gambar 2.2 Conton ProYEKLON..........ccviieieieeie e 14
Gambar 2.3 Contoh website belajar online dari COUrSera ..........cccoovrvvnviniiiennnnnns 15
Gambar 2.4 Contoh buku “Talking English” (teknologi gabungan) .................... 15
Gambar 2.5 Contoh flashcard edisi luar angkasa............ccccccevveevveieiieseese s 18
Gambar 2.6 Contoh lustrasi digital ............cccooeiiiiiiiiiie s 22
Gambar 2.7 llustrasi pada buku My Storybook Dictionary ............ccoceeevveeiennnnnne 24
Gambar 2.8 Contoh perancangan desain Karakter.............ccccooveviveveiieieenesnee. 25
Gambar 2.9 Contoh storyline untuk animasi ...........cccccvveveereiieveerc e 27
Gambar 2.10 Contoh storyboard untuk certita anak ..........c.ccocevverenieneernsenne. 28
Gambar 2.11 Contoh penerapan layout pada desain...........ccccevereieienenesenennnns 28
Gambar 2.12 Urutan baca dari atas ke bawah (huruf H)............cccooeieivicie. 29
Gambar 2.13 Contoh penerapan Emphasis pada elemen tertentu......................... 30
Gambar 2.14 Contoh penerapan keseimbangan pada poster film...............cc........ 30
Gambar 2.15 Unity pada poster kampanye "Smart Prague” ..........cccccovvrerinnnnns 31
Gambar 2.16 FONt JENIS SErif.......ccociiiieiiecece e 32
Gambar 2.17 Jenis font SanS SErif ..........ccovieiiiiiiieis e 32
Gambar 2.18 Font jenis dekoratif............ccoeieiiiiiiniiiiee s 33
Gambar 2.19 FONt JENIS SCHPT ......c.viiieiieieieeie e 33
Gambar 2.20 KOMDINAST WA, .........cviieieieienieiesie s see e e e e snesseeneas 34
Gambar 2.21 Kerangka tEO0F ..........ccviieiieieiie et 35
Gambar 3.1 Logo English Studets’ Association UPI...........cccccocoiiniiiiniiiiinnnnn, 37
Gambar 3.2 Gengoya FIashCard ..o 44
Gambar 3.3 Salah satu koleksi dari giongo-gitaigo .........cccceeveeiieeiieiie e 45
Gambar 3.4 Pengenalan karakter dan percakapan materi pembelajaran............... 46
Gambar 3.5 SMPN 1 CIMaNi .....cccueiieiiiieiieie e 47
Gambar 3.6 Materi video dari AKTV Official youtube............cccocovviiiiiinnnnns 48
Gambar 3.7 Proses pengajaran ketika sesi tanya jawab ............cccccoevveiieiieeinenn, 49
Gambar 3.8 Proses pengajaran menggunakan ilustrasi..........cccccceveveeiiieiineinnnn, 50
Gambar 3.9 Edufarm di daerah Cipageran, Cimahi Utara...........ccccooevevnvninnnnne 50

Xi



Gambar 3.10 Delman di sekitar Cimindi, Cimahi Selatan..........cccoocccveeeiiieeccnnnen, 51

Gambar 4.1 Contoh ilustrasi sederhana pada flashcard .............ccccooieiiiiiinnnnns 65
Gambar 4.2 Palet warna yang akan digunakan .............ccccceeevievneiciiene e, 66
Gambar 4.3 Font Antipasto-pro RegUIAT............cccccveveiieie i 67
Gambar 4.4 Font Coco-ghotic bold...........ccooiiiiiiiis 67
Gambar 4.5 Font Please WIite Me @ SONQ .....ccveiverieririeeiesie e sieeee e sie e 67
Gambar 4.6 Font KG What the Teacher Wants ...........ccoocvveniniinnnenescscscens 67
Gambar 4.7 Referensi [ayOUL..........cccocoeiiiiiiie i 68
Gambar 4.8 Tampilan ilustrasi digital flashcard pada gadget............ccccocvvvnnnene 69
Gambar 4.9 Sketsa ilustrasi karakter Kakek Rama............cccoceveviiiiiniicnincnnns 70
Gambar 4.10 Referensi untuk karakter Kakek Rama............cccocevvreieiineninnnnnens 71
Gambar 4.11 Sketsa ilustrasi Karakter Mirna..........c.ccoovvevinninnene e 72
Gambar 4.12 Referensi untuk ilustrasi karakter Mirna............cccoovevvvieneninnnene. 72
Gambar 4.13 Sketsa ilustrasi karakter Sandi...........c.ccoovvvviininiiicniecee 73
Gambar 4.14 Referensi untuk ilustrasi karakter Sandi...........cccoocevevenieiieiiinnnnens 74
Gambar 4.15 Sketsa ilustrasi karakter Blackswan (Yawma) ..........cccccceevevveinnenne. 74
Gambar 4.16 Sketsa ilustrasi karakter Sapi (NONQ) ........cccovvvveivereieieninisiseeies 75
Gambar 4.17 Sketsa ilustrasi karakter Kuda (Jaya) .........ccccooveverenenenincnininns 75
Gambar 4.18 Sketsa ilustrasi karakter Kucing Sphynx (TOmo) .........c.ccoccvvrinene 76
Gambar 4.19 Sketsa Ilustrasi flashcard Scene 0L .........ccocvvvveieieieieieneie s 83
Gambar 4.20 Lineart ilustrasi flashcard scene 01 .........ccccooveveieiiieieninesieeenns 84
Gambar 4.21 Pewarnaan ilustrasi flashcard scene 01 ..........ccooevvevviieivencceene. 84
Gambar 4.22 Final art flashcard scene OL.........cccoocveiiienieeie s 85
Gambar 4.23 Sketsa untuk layout flashcard scene 01..........ccccceevveveiiececieinenne. 85
Gambar 4.24 Proses digital pada layout flashcard scene 01 .............ccccevvevennnee. 86
Gambar 4.25 llustrasi cover flashcard ..o 87

Xii



