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ABSTRAK 

 
 

Pada saat wabah Covid-19 ini, banyak orang melakukan aktivitas hingga 

menghabiskan waktu di rumah, terutama untuk anak dibawah umur. Sebagian orang 

menghilangkan rasa bosan dengan cara bermain game. Game merupakan salah satu 

sarana hiburan yang dijadikan sebagai sarana informasi serta edukasi, terutama 

untuk anak dibawah umur yang memiliki rasa ingin tahu yang besar. Sebagian besar 

anak dibawah umur memainkan game dengan genre edukasi, agar dapat banyak 

belajar tentang hal yang ada di sekitarnya seperti, keamanan serta kebersihan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengedukasi anak dibawah umur agar membiasakan 

hidup bersih dan terbebas dari kuman penyakit. 

 
Berdasarkan hasil survey dari 30 responden, bahwa game ini cukup layak 

untuk di mainkan karena, 100% responden mengatakan bahwa game ini cukup 

menarik untuk di mainkan, 90% responden mengatakan bahwa, game ini tidak 

terlalu sulit untuk dimainkan, serta 80% responden mengatakan bahwa grafis yang 

sudah cukup memadai. Dapat disimpulkan bahwa penelitian ini dapat membantu 

anak dibawah umur/user lainnya, agar dapat membiasakan hidup sehat dan terbebas 

dari kuman penyakit, dengan cara bermain game Pembasmi Hama Di Rumah 
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