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ABSTRAK

Pembelajaran tata surya adalah pelajaran yang mengajarkan berbagai pengetahuan tentang
kumpulan benda-benda langit yang terdiri atas sebuah bintang yang disebut matahari dan semua
objek yang terikat oleh gaya gravitasinya, dalam mempelajari tata surya sudah dimulai pada usia 4-6
tahun pada masa emas (golden age) dan masa dimana anak memiliki rasa keingintahuan yang tinggi,
untuk mempelajari tata surya selain menggunakan alat praga konvensional diperlukan juga teknologi
untuk mempermudah proses belajar.Salah satu teknologi yang dapat dimanfaatkan adalah
Augmented Reality (AR) yang dapat memadukan antara dunia maya dua dimensi dan tiga dimensi ke
dalam suatu lingkungan nyata. Untuk mengatasi masalah ini maka penulis merancang aplikasi
multimedia interaktif pengenalan tata surya sebagai aplikasi pembelajaran yang dapat berintraksi
interaktif dengan penggunanya yang dimana didalam aplikasi ini terdapat 3D tata surya beserta
informasi dan terdapat game kuis yang membuat penyampaian materi menjadi lebih mudah dan

interaktif.
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