DAFTAR 1Sl

LEMBAR PENGESAHAN PEMBIMBING ......cccccoiiiiiiiiiiiiieene e i
LEMBAR PENGESAHAN PENGUJL ..ot ii
PERNY ATAAN ..ottt sttt st b ettt e e nae bt sbenne e iv
KATA PENGANTAR. ...ttt sttt ettt et ste st e ste e e enaennes v
ABSTRAK L.ttt bbb vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt tesrenneane e Xi
DAFTAR TABEL ..ot Xii
BAB I  PENDAHULUAN. ..ottt 1
A, Latar BelaKang .......c.ooveie i 1
B.  RUMUSAN MaSAlIAN ......c.eoiiiiiiiieee e 5
C. Batasan Masalah ... 6
D.  TUJUAN BEIKAIYA. ....c.eiiieiiiiieiieeieeeee e 6
E.  Sistematika PENUIISAN ........cccoiiiiiiiicee e 6

F.  Kerangka Berpikir ..ot 7
BAB Il LANDASAN TEORI.....cocoiiiiiiiiieee et 9
AL TEOM UMUM ettt bttt ee e 9
1. SeniDIgItal .cc.ooeiiiiee s 9

2. DuniaParalel........ccoooiii 9

3. Pengambilan Keputusan pada Dewasa Muda .............ccccevveveevieeneeniesinnnnnn 10

B.  TEOI SEINI ..ottt ettt et 10

1. ANIMASE 2D .o 10

2. Teknik Pembuatan Animasi Secara Komputer atau Digital ....................... 11

3. Proses Penciptaan Animasi 2D ........cccoceviiiiinininienee e 11



C.  SeNimMan RETEIENSE ......cuviuiiieieie et 15
Lo ZANNEBN ..o 15

2. PUCKS (KMOLION) ..ouviieieieicii ettt 16
BAB 111 KONSEP KARYA DAN PROSES BERKARYA ..., 17
AL KONSEP KAIYA.....iiiiiiiieiiii e 17
B. Proses Penciptaan Karya .........ccooueieieieieneiisiesieseseseeee e 17

1. PraProdUKSI ....ccviiiiiieese e 18

2. PIOQUKSI . 24

3. Pascaproduksi dan Karya Final...........c.ccccovviiiiiieiieiiicec e 34

4. DISPlay Karya .......ccccoieiiieiie e s 36
BAB IV PENUTUP ...ttt bbb 38
AL KESIMPUIAN Lo e 38
B SAIAN. e aree s 39
DAFTAR PUSTAKA ..ottt ettt st na e eneens 40
LAMPIRAN ..ottt ettt e be s e e s e e et et et e steeneenaeneennens 42



