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ABSTRAK 

Tanah abang adalah salah satu pusat perbelanjaan terbesar yang berada di asia tenggara, 
dengan demikian untuk membantu memudahkan para masyarakat untuk berbelanja di tanah 
abang blok A lantai 1 ini guna untuk memudahkan akses para penggunjung tanah abang yang 
ingin mengetahi toko-toko apa saja yang berada di tanah abang blok A lantai 1 ini. Untuk 
memudahkan para pengunjung tanah abang melalui sistem informasi tanah abang, dengan 
menggunakan penelitian terlebih dahulu yang akan saya gunakan didalam memulai penulisan 
proyek akhir yang saya buat dan merancang aplikasi informasi tanah abang serta melengkapi 
sistem informasi apa saja yang terdapat didalam informasi tanah abang, seperti dilengkapi 
dengan nama toko, alamat toko dan juga berbagai macam barang yang ditawarkan didalam 
toko tersebut dengan dilengkapi petunjuk arah GPS, aplikasi ini menggunakan metode 
experimental pemograman dengan menggunakan program Android Studio, dengan 
terciptanya aplikasi sistem informasi tanah abang ini untuk mengelolah aplikasi tanah abang  
dan membantu pengunjung untuk mengetahui toko-toko apa saja yang berada di Tanah Abang 
Blok A lantai 1.  
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ABSTRACT 

 

Tanah Abang is one of the largest shopping centers in Southeast Asia, thus to help make it 
easier for people to shop at Tanah Abang Blok A 1st floor in order to facilitate access for Tanah 
Abang visitors who want to know what shops are in Tanah Abang Block A, 1st floor. To make 
it easier for visitors to Tanah Abang through the Tanah Abang information system, by using 
the first research I will use in starting the writing of my final project and designing the Tanah 
Abang information application and completing any information systems contained in the Tanah 
Abang information, such as equipped with the name of the store, the address of the shop and 
also the various kinds of goods offered in the shop, equipped with GPS directions, this 
application uses an experimental programming method using the Android Studio program, with 
the creation of this Tanah Abang information system application to manage the Tanah Abang 
application and help visitors to find out what shops are located in Tanah Abang Blok A 1st floor. 
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