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Wireless  suatu hubungan telekomunikasi menggunakan gelombang 

elektromagnetik sebagai pengganti media kabel. 

Microsoft Office perangkat lunak paket aplikasi perkantoran  buatan Microsoft 

dan dirancang untuk dijalankan dibawah system operasi 

Microsoft windows dan MacOS X. 

C++ adalah bahasa pemrograman computer. 

Software adalah perangkat lunak dengan istilah khusus untuk data 

yang diformat,dan disimpan secara digital dan hanya isa 

dibaca dan ditulis oleh computer. 

Hardware adalah peranagkat keras atau salah satu komponen dari 

sebuah computer yang sifat alatnya bias dilihat dan diraba 

secara langsung yang berfungsi untuk mendukung proses 

komputerisasi. 

Apache  komponen we server yang berfungsi untuk menampilkan 

website di internet secara grafis. 

MySql  sebuah software system basis data. 

Raspi atau raspberry Pi adalah computer kecil atau komputer 

papan tunnggal (single-board cicuit) yang seukuran dengan 

kartu kredit. 

XAMPP Perangkat lunak bebas yang mendukung banyak sister 

operasi. 

Python Bahasa pemrograman interpreaktif multiguna dengan filosofi 

perancangan yang berfokus pada tingkat keterbacaan kode 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


