
BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Riset iAugmented iReality ibertujuan iuntuk imengembangkan iteknologi iyang 

imemperbolehkan ipenggabungan isecara ireal-time iterhadap idigital icontent iyang 

idibuat ioleh ikomputer idengan idunia inyata. iAugmented iReality imemperbolehkan 

ipengguna imelihat iObject imaya idua idimensi iatau itiga idimensi iyang 

idiproyeksikan iterhadap idunia inyata. i(Emerging iTechnologies iof iAugmented 

iReality: iInterfaces iand iDesign). iTeknologi iAR iini idapat imenyisipkan isuatu 

iinformasi itertentu ike idalam idunia imaya idan imenampilkannya idi idunia inyata 

idengan ibantuan iperlengkapan iseperti iwebcam, ikomputer, iHP iAndroid, imaupun 

ikacamata ikhusus. iUser iataupun ipengguna idi dalam idunia inyata itidak idapat 

imelihat iObject imaya idengan imata itelanjang, iuntuk imengidentifikasi iObject 

idibutuhkan iperantara iberupa ikomputer idan ikamera iyang inantinya iakan 

imenyisipkan iObject imaya ike idalam idunia inyata[1]. i 

Pandemi ivirus icorona ipenyebab isakit iCovid-19 imasih imenghantui iwarga 

idunia itermasuk iIndonesia. iMenurut iahli ivirus iatau ivirologis iRichard iSutejo, ivirus 

icorona ipenyebab isakit iCovid-19 imerupakan itipe ivirus iyang iumum imenyerang 

isaluran ipernafasan. iTetapi istrain iCovid-19 imemiliki imorbiditas idan imortalitas 

iyang ilebih itinggi iakibat iadanya imutasi igenetik idan ikemungkinan itransmisi iinter-

spesies. i"Virus iini, iseperti ihalnya ipendahulunya, iMERS idan iSARS, imematikan 

ikarena imenyerang iparu-paru idan imenimbulkan iAcute iRespiratory iDistress 

iSyndrome iyang imembahayakan inyawa ipenderita isehingga imemerlukan 

iventilator iuntuk ibertahan ihidup," ikata iRichard iyang ijuga iHead iof iMaster iin iBio 

iManagement ii3L idalam iketerangan iresmi iyang iditerima iSuara.com. iRichard 

imenambahkan iselain imenerapkan iPembatasan iSosial iSkala iBesar i(PSSB), 

isalah isatu icara iefektif iuntuk imenekan ipenyebaran iCovid-19 iadalah idengan 

imelakukan ites imassal[2]. i 

Dengan iadanya ipandemi ivirus iCovid-19 iyang isaat iini imewabah, imembuat 

ikeberlangsungan ikegiatan ibelajar imengajar idi ikelas idan ipraktikum idi 

ilaboratorium iyang ibiasanya idilakukan isecara iluring idi ikampus iInstitut iTeknologi 

iTelkom iJakarta i(ITTJ) ikini ihanya ibisa idilakukan idi irumah isaja idengan icara 

idaring i(online) iagar imahasiswa iITTJ itidak iterkena ivirus iCovid-19. iPenelitian iini 

ibertujuan imembuat iRancang iBangun iAplikasi iJaringan iAkses iOptik iBerbasis 



iAugmented iReality i(AR) isebagai imedia ipembelajaran ikhususnya imengenai iteori 

isingkat idari iperangkat idan ialat iukur ilaboratorium iyang ibiasa idigunakan idalam 

ikegiatan ipraktikum, isehingga imahasiswa ibisa imempelajarinya ikapan ipun idan 

idimana ipun. iDengan iaplikasi iini, ipengguna i(user) idapat imengenal ilebih ijauh, 

imenambah ipengetahuan idan iketerampilan iterkait ibidang iilmu iTeknik 

iTelekomunikasi. iAplikasi iini idapat idengan imudah idipasang idan idigunakan idi 

igadget. iAspek iAugmented iReality i(AR) imembuat iaplikasi iini imemiliki itampilan 

iyang ilebih imenarik idan imudah idipahami ikarena iadanya ibentuk ivisual itiga 

idimensi i(3D). 

 

1.2 Rumusan Masalah 

1. iBagaimana imerancang isebuah isistem ipraktikum imenjadi iaplikasi ijaringan i 

    akses optik iberbasis iaugmented ireality (ar)? i 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam ipenelitian iini, ipeneliti ihanya imembuat ibentuk idasar iprogram 

idisertai idengan ikonten iyang idigunakan iuntuk imengetes ifitur iAugmented iReality 

i(AR) idan ifitur iini ihanya idigunakan idi iandroid. iUntuk ibagian idesain iditampilkan 

idengan ibentuk itiga idimensi i(3D). iKonten iyang iada idi idalam iaplikasi itersebut 

itentang ipraktikum ijaringan iakses ioptik iserta ifitur iyang idapat idigunakan iberupa 

ianimasi idari iperangkat idan ialat iukur. iTeknik iyang idigunakan idengan 

imengarahkan ikamera ismartphone iandroid ike igambar idua idimensi i(2D) iuntuk 

imenampilkan ianimasi idari iperangkat idan ialat iukur iserta idapat imengetahui 

iketerangan-keterangan iyang iterdapat ipada iperangkat idan ialat iukur itersebut. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

1. Adanya ifitur ivisual itiga idimensi i(3D) ipada iaplikasi ijaringan iakses ioptik, 

idiharapkan idapat ilebih imenarik iminat ibelajar imahasiswa idan imempermudah 

imereka imempelajari itentang iteori isingkat idari iperangkat idan ialat iukur 

ilaboratorium iyang ibiasa idigunakan idalam ikegiatan ipraktikum. 

2. Dengan imengarahkan ikamera ismartphone iandroid ike igambar idua idimensi 

i(2D) iuntuk imenampilkan ianimasi idari iperangkat idan ialat iukur iserta idapat 

imengetahui iketerangan-keterangan iyang iterdapat ipada iperangkat idan ialat 

iukur itersebut. 



3. iUntuk imenempatkan imarker i(Object i2D) idapat imencetaknya ipada ikertas 

iterlebih idahulu iataupun idapat ilangsung iditempatkan idalam iformat i.jpg ipada 

ipenyimpanan ifoto iyang iterdapat idi ilaptop i/ ismartphone. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

1. iUntuk imemberikan ivariasi imetode ipembelajaran imahasiswa itentang iilmu iTeknik 

I    Telekomunikasi. 

2. iMenambah iwawasan idan ipengetahuan ibagi ipara iuser iaplikasi idan ipembaca i 

     makalah iProyek iAkhir iini. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metodologi ipenelitian iyang idigunakan idalam iRancang iBangun iAplikasi 

iJaringan iAkses iOptik iBerbasis iAugmented iReality i(AR) iini imenggunakan 

iSoftware iDevelopment iLife iCycle i(SDLC) iyang iterdiri idari i4 itahap, iyaitu: 

 

1.6.1 Analisa Kebutuhan 

Analisa ikebutuhan iyaitu itahapan iyang imengidentifikasi ikebutuhan iuntuk 

imenunjang ipembuatan iRancang iBangun iAplikasi iJaringan iAkses iOptik 

iBerbasis iAugmented iReality i(AR) iyang iterdiri idari ibeberapa ikomponen 

iperangkat ikeras idan iperangkat ilunak. iPada iperangkat ikeras idiperlukan 

ismartphone idan ilaptop; isedangkan ipada iperangkat ilunak idiperlukan iBlender, 

iUnity iVuforia idan iAndroid iStudio. 

 

1.6.2 Perancangan Sistem 

Terdiri idari ibeberapa itahap iperancangan isistem iRancang iBangun iAplikasi 

iJaringan  iAkses iOptik iBerbasis iAugmented iReality i(AR), iantara ilain: 

a. Pengumpulan idata imengenai ialat ilaboratorium, iseperti iteori isingkat idari 

iperangkat idan ialat iukur. 

b. Pembuatan idesain itiga idimensi i(3D) iuntuk ialat-alat ilaboratorium iyang ibiasa 

idigunakan idalam ikegiatan ipraktikum. 

c. Pembuatan irancangan ibasis idata iyang idibutuhkan idalam ipembuatan isistem 

iini. iRancangan ibasis idata iini iberisi iteori isingkat idari iperangkat idan ialat iukur. 

d. Pembuatan irancangan itampilan isistem i(interface) iyang imemudahkan iuser 

idalam imenggunakan iaplikasi iini 

 



e. Pembuatan inaskah iprogram idengan imenggunakan ibahasa ipemrograman iJava 

iuntuk iperangkat ilunak iAndorid iStudio. 

 

1.6.3 Implementasi Coding 

Implementasi icoding iyaitu itahapan iyang imenerapkan ibahasa 

ipemrograman iJava iuntuk iperangkat ilunak i(software) iAndorid iStudio, iyang 

iada idi idalam iperancangan isistem i isecara iberurut idan iterarah. 

 

1.6.4 Pengujian dan Testing 

Pengujian idan iTesting iyaitu itahapan iuntuk imengetahui iapakah iaplikasi 

iini iberjalan idengan ibaik isesuai ikebutuhan ipengguna i(user), imenggunakan 

iaplikasi ijaringan iakses ioptik iberbasis iAugmented iReality i(AR). 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Untuk imengetahui isecara idetail ipermasalahan iyang iada idalam ipenulisan 

iilmiah iini, idigunakan isistematika ipenulisan iyang ibertujuan iuntuk imemberikan 

ikemudahan ibagi ipembaca iuntuk imemahami ipenulisan iilmiah iRancang iBangun 

iAplikasi iJaringan iAkses iOptik iBerbasis iAugmented iReality i(AR). 

BAB iI iPENDAHULUAN 

Dalam ibab iini imenjelaskan imengenai iLatar iBelakang imasalah, iBatasan 

imsalah, imetode ipenelitian, idan isistematika ipenulisan. iDari iuraian itersebut 

idiharapkan iagar idapat imemberikan igambaran imengenai ipenulisan iilmiah 

iRancang iBangun iAplikasi iJaringan iAkses iOptik iBerbasis iAugmented iReality 

i(AR). 

BAB iII iLANDASAN iTEORI 

Dalam itinjauan ipustaka iterdiri idari ideskripsi isistem iyang iakan idibangun 

ibeserta iteori iyang idigunakan idalam imembangun isebuah iaplikasi ijaringan iakses 

ioptik iberbasis iAugmented iReality i(AR). 

BAB iIII iPERANCANGAN iDAN iIMPLEMENTASI 

Bab i ini i melakukan i tahapan i perancangan i dan i implementasi i terkait 

i kebutuhan ihardware idan isoftware idalam ipembuatan iaplikasi iini. 

BAB iIV iANALISA 

Bab iini imenjelaskan itentang ianalisa idari iRancang iBangun iAplikasi 

iJaringan iAkses iOptik iBerbasis iAugmented iReality i(AR) idengan idata i(konten) 

iyang ididapatkan idi idalam iruang ilaboratorium iITTJ. 

BAB iV iPENUTUP 



Bab iini imerupakan ikesimpulan idan isaran idari iuraian ipada ibab isebelumnya idan 

imerupakan ijawaban idari itujuan ipenulisan iilmiah. 


