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. Android menawarkan kepada pengembang atau
memberi kemampuan kepada pengembang untuk

membangun aplikasi yang bagus dan inovatif.

Layer yang membuat aplikasi Android dapat
dijalankan di mana dalamnya menggunakan

Implementasi Linux.

: Alat Masukan

. Alat Keluaran

: Perangkat Lunak

. Inti dari sebuah system operasi

. layer dimana inti dari operating sistem dari Android

itu berada.

Berfungsi menerima dan Dbereaksi untuk

menyampaikan notifikasi.

membuat kumpulan aplikasi data secara
spesifik sehingga bisa digunakan oleh aplikasi

lain.

komponen pada aplikasi Android yang
menampilkan dan mengatur halaman aplikasi
sebagai tempat interaksi antara pengguna

dengan aplikasi

komponen aplikasi yang bisa melakukan

operasi yang berjalan lama di laar belakang.

: kumpulan berbagai data dan informasi yang

tersimpan dan tersusun di dalam komputer.
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Diagram ER . diagram yang digunakan untuk merancang
database dengan menggunakan Entity dan

Relationship.

Entity . objek yang mewakili sesuatu yang nyata dan

dapat dibedakan dari sesuatu yang lain.

Atribut . berfungsi untuk mendes-kripsikan karakteristik
dari entitas tersebut.

Atribut Key . satu atau gabungan dari beberapa atribut yang
dapat membedakan semua baris data.

Background . Latar belakang

User : Pengguna

MS : Milisecond

User : Pengguna

Java : Bahasa Pemograman

Aplikasi : Perangkat Lunak
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